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Comprar un coche en Interiet 
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¿QUIÉN DIJO QUE LAS REVISTAS SOBRE 
INTERNET son ABURRIDAS...? 


EL DESAFÍO DEFINITIVO PARA LOS 
CIBERNAUTAS MÁS AUDACES | A n É 


DESDE LA BASE HASTA LA 


ESPECLIZACIÓN, TODO PARA 
NAVEGAR CON GARANTÍAS | pa 
CIBERCHICAS: CÓMO ELLAS FORMAN | J ] | al 
PARTE DE LA RED E] ' 

| —= 


D 
WINPROXY: CONFIGURA ESTE 


SERVIDOR Y AHORRA HARDWARE | Meno 10 re 

LAPLINK: UNA NUEVA VERSIÓN QUE | : ' 

FUNCIONA POR INTERNET | Yencúa alquile som PVD 995 Pt, 
IMAG: APPLE LANZA UN | ora ode plas 
ORDENADOR PARA NAVEGAR 


NOKIA 9110: EVOLUCIÓN DE UNA 


GRAN IDEA 

KATMA!: INTEL TRABAJA EN 
PROCESADORES A 500 MHZ 
HACKING: ACLARANDO 
CONCEPTOS 


+ TELNET: CONTROL REMOTO CON 
UN SERVICIO CLÁSICO 


LINDA RODRÍGUEZ: SUEÑOS 
CON SERPIENTES 


FRONTPAGE 98, FTP SEGURO, 
TCP/IP Y VBSCRIPT 


SEXO, MANGA Y / 
ACTUALIDAD SS 


DESCUBRE YA LA OT 
CARA DE LA RED 
ES ESTE MES EN EL CD ROM 


- Auténticas novedades y productos estrella Todas las herramientas de navegación, ftp, 
del software. Incluimos Laplink, para correo, editores de páginas web, chat, tanto 
control remoto de ordenadores y ClickNet para PC como para Mac. 

Professional, administración centralizada de Salvapantallas con las imágenes inéditas de 
redes. la chica del mes. 

- Recopilación de los mejores programas - Guía interactiva con los estrenos de cine y 
shareware para PC. vídeo del mes. 
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EDITORIAL 


_— _———————— —— U no de los argumentos más repetidos 


tanto en las novelas como en las pelícu: 


Edita: PRENSA TÉCNICA S.L. E 
y las es aquel que presenta una sociedad 
Director / Editor muy adelantada tecnológicamente y goberno- 
Mario Luis da por megacorporaciones industriales que 
- Coordinadores de redacción poseen todo el poder porque poseen la infor 
Ángel F. Jiménez, Nacho Valencia Í mación. A todos se nos vienen a la memoria 
Ceotlifador Gama Devel ES como los de “Gran Hermano”, de 
Aeon de Nal Orwell, o la Tyrrel Corporation, empresa que 

Jorge Rosado sonstruía los replicantes de Blade Runner. 

Edición 

Charo Sánchez, Julio Crespo! ves bien, todo esto viene al caso no porque 
eolboradores Es un homenaje al pen: sino por 
loda la polvareda que se ha levantado en 


Juan de Miguel, leticia Krahe, Victor Ses 
Antonio Marchal, Jesús de Santos, Alan 


ñ honor'de Windows 98 y su controvertido 
Paul Lorenz, Juan Suárez, Carlos Glez, Morcillo; 


Explorer. Da la impresión de que los medios 


Daniel E. Fabero de comunicación tienen un miedo atroz a 
Pas Microsoht y sus “ansias de dominar el mundo”. 

Diseño 
César Valencia Este mensaje es sin duda totalmente exagero: 
Jefa de Maquetación do, y no por defender al hombre más rico del 


Carmen Cañas 


mundo y a su empresa. Si hablamos de mono: 
polios hay que decir que, desde los años 80, 
Microsolt'es la que “manda” en los ordenado- 
sonales de todo el mundo y hasta entor- 
se había preocupado. lo que ocurre 
la la enorme trascendencia que 
met en estos dos últimos años, 

la “voz de alarma” ante las 
pretensiones de Microsoft en la integración total 
de sufhavegadoriemel nuevo Windows 98. 


laquetación 
vero, Silvia; 


ya lo ha hecho y no 
de ello. Personalmente 
tor que Explorer y lo 
lomante nuevo ordena- 
dor con su Wi 98. No creo que por 
esto mi ordenaderséWelva loco al decidir 

dorbtilizar, Si Microsoft creara 

48 impidiera 


me gusta Más: 
pienso instalar é 
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, Descubre el contenido 
de nuestro CD'de por» 
tada. 


Conoce los secretos de: 
una de las compañías 
de doblaje más punte- 
ras de nuestro país. 


Te presentamos: Klingon 
Guard, Omicrom 
Starship Titanic, 
Roborumble, Thief, 
Panzer Commander, 
ShadowMaster, 
Caesar III, Fórmula. 1 
97 y muchos más. 


ul Jur 


rad Analizamos: Star Trek 
Pinball, Long Bow-2, 
Virtual Pool 2, Beast 
War, Xenocracy, Dark 
A Omen 2, Soldiers.at 
Myth. War, Urban Assault, y 
muchos más. 


51 Solución completa de 
Myth. 


Virtual Pool'2. A” Se trata de un juego 
mu £ de acción 3D que tiene 
DS tr 


como principal prota- 
gonista a una joven bio- 
química y un coman- 
dante militar 
dispuestos a limpiar de 
delincuentes una ciu- 
dad futurista. Un juego 
espectacular, sin duda 
alguna. 


El a. 


44 Snow Ware 


Snow Wave es un juego desa- 
rrollado por Hammer, una 
joven y prometedora compañía 
española que tiene como prin- 
cipal protagonista el especta- 
cular juego del “snowboar- 
ding". Disfruta de esta 
maravilla porque tendrás las 


mejores sensaciones nunca vis- 


tas en un ordenador. 


54 Aenocracy 


solar y sus recursos y aplasta la rebelión o únete a 
ella. Totalmente impresionante. 


TRUCOS 


1 


ZAB6 


pan 


Xenocracy es, por el 
momento, el juego que 
mejor ha mezclado los 
géneros de la estrategia 
y la simulación espacial. 
Controla el sistema 


10. Te adelantamos, mes 
a mes, las noticias más inte- 
resantes e importantes del 
mundo de los videojuegos. 


72. Descubre los arcades 
3D más punteros del 
momento. 


74. Juega con ventaja y 
pon en práctica nuestros 
“cheats” para hacerte la 
vida mucho más fácil. 


75. Lo último de lo últi- 
mo sobre Internet. 


77. La mejor agenda de 
la Red. 


78. En la Taberna del 
Elfo Tambaleante siem- 
pre están de juerga. 


80. La primera sección 
que lee el tataranieto de 
Napoleón. ¡Palabra! 


82. Haznos llegar tus 
dudas, alabanzas, críticas 
y sugerencias. Somos 
fácilmente sobornables, 
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Revisa el contenido del CD de portada 


UD 


DEMOS 


SNOW WAVE 

Vive las mejores sensaciones del «snowboard» con Snow Wave. La 
sensacional demo te ofrece dos pistas: una de descensos y otra de 
saltos para que puedas ir entrenándote en este prodigioso arcade 
que recuerda a lo mejor de lo mejor de la última generación de con- 
solas, Snow Wave es un ambicioso proyecto creado por los chicos 
de Hammer, una lodopoderosa compañía española que tápidamen: 
te se está colocando en el primer puesto de los desarrolladores espa: 
ñoles y que ofrece en todos sus productos calidad o mansalva. 

En Snow Wave podrás disfrutar lo mejor de lo mejor de los arcades 
esoo ico movies ablaa leads espada 
a los máquinas recreativas y que llega a límites alucinantes si posees 
una tarjeta aceleradora 3D. Ya cos adicción a tope y nieve a 
mansalva en Snow Wave. 


SISTEMA MÍNIMO: Pentium 100 16Mb Ram, CD ROM 4X, 
SISTEMA RECOMENDADO: Pentium 200 32Mb Ram, 

Tarjeta 3DFX 

DESARROLLADOR: HAMMER 

DISTRIBUIDOR: HAMMER 

GÉNERO: ARCADE DEPORTIVO 


POS 


2/ 


CHECKPOINT 


EMERGENCY 

Los servicios de emergencia son necesarios para cualquier ciudad, 
pero como ocurre con el cementerio, a nadie le gusta hacer usos 
de ellos; pero sin este tipo de servicios, una ciudad no existiria ni 
tendría sentido. La distribuidora de origen teutónico Topware se ha 
encargado de realizar un pequeño homenaje a los servicios de 
emergencia. En este juego podrás sentirte como un bombero, un 
conductor de ambulancias o del servicio de rescate. la resolución 
que ofrece Emergency es de 800 x 600 y muestra unos gráficos 
increíbles. A modo de juegos como Warcraft y Command and 
Conquer tendrás que resolver tus misiones, pero sin matar a nadie. 
Al contrario, por una vez lendrás que salvarlos de la muerte. 


IMO: Pentium 90 16Mb Rom, CD 
nido 
OMENDADO: Pentium 133 16Mb Ram 


BATTLEZONE 

En un mundo alternativo al nuestro, dos superpolencias están en pie 
de guerra. És nuestro planeta Tierra pero en una realidad distinta, 
All, en los años 50, los rusos y los americanos encontraron una 
extraña tecnología alienígena que les ha permitido conquistar el Sis" 
tema Solar. Ahora están enfrentados por la posesión de los planetas 
y satélites y sus riquezas y, pora ello, no han dudado en suprimir un 
conflicto nuclear en la Tierra para tenerlo en las estrellas. Batllezone 
es, además, un gran homenaje a uno de los primeros juegos «tridi- 
mensionales» de la historia y que se hizo muy popular a principios 
de los 80. Pero de los gráficos de «color verde» del comienzo 
hemos pasado a un excepcional juego donde se mezclan perfecta: 
mente géneros tan diversos como la estrategia y la acción. Pero no 
solamente tienes que estar a bordo de un tanque, sino que, además, 
tendrás la oportunidad de conducir otros vehículos y tener apasiona: 
dos combates en un mano a mano altamente tecnológico. 


SISTEMA MÍNIMO: Pentium 120 16Mb Ram, CD ROM 4X, 
Tarjeta de Sonido, Windows 95 

SISTEMA RECOMENDADO: Pentium 166MMX, 32Mb Ram, 
Tarjeta 3DÉx 

DISTRIBUIDOR: ACTIVISION 

DESARROLLADOR: PROEIN 


GÉNERO: ESTRATEGIA /ACCIÓN 


CONTENIDO CD 


COMMANDOS 

Commandos es el mejor ejemplo de cómo un grupo de desarrollares 
españoles tiene reconocimiento internacional por parte de una de 
las grandes distribuidoras, para lanzar un producto suyo con todo el 
morketing y la parafernalia que viene siendo habitual en el caso de 
los grandes lanzamientos norteomericanos. En Commandos tomarás 
el papel de líder de un grupo de hombres que no le temen a la 
muerte y, precisamente, no están en uno época muy aconsejable 
para hacer camping. Ellos tienen la peligrosa misión de realizar 
campañas de sabotajes a los nazis durante la II Guerra Mundial 
Conforman un equipo muy unido y cada uno depende de los demás 
para sobrevivir, por lo que será imprescindible acaborse las misio- 
nes con todos los integrantes del comando vivitos y coleando. Com: 
mondos es uno de los mejores juegos de estrategia en tiempo real 
que puedes encontrar y si además unimos unos excelentes gráficos, 
pues ... aqué más se puede pedir? 


OUTWARS 

Microsoft ha entrado muy fuerte en el mundo de los juegos de 
acción 3D con esta fantasía futuristo donde pondrás a prueba todas 
tus habilidades como patrullero del espacio. Outwars es una espe- 
cie de mezcla de géneros con homenajes evidentes a Doom, Tomb 
Raider y MDK. la calidad técnica del programa es increíble, sobre 
todo si lo disfrutas con una tarjeta aceleradora. Deberás resolver 
uno serie de misiones en esta demo. Se te explicarán tus objetivos al 
comienzo de la misma y, en la porte inferior de la pantalla, encon- 
trarás toda la información del funcionamiento de tu armadura, arma- 
mento y nivel de energía. Disfruta y sobrevive. 


DEMOS - 


L 


JACK RABBIT 2 


Ya ha vuelto el conej 


o más loco de la historia de los ordenadores 
Jack Rabbit. En esta segunda entrega hace gala de una mayor 
diversión y dificultad en los múltiples niveles de los que consta el 
juego. Ahora, encontrarás a enemigos aún más inteligentes, fondos 
Onimados y mejores efectos de sonido. Además, hallarás puzzles 
que te dificultarán el paso en muchos niveles, pero seguro 
tu habilidad y la enorme velocidad de Jack podrás llevar a cabo tu 
misión sin muchas complicaciones. 


le con 


ARES RISING 

Imagine Studios, una compañía desconocida en nuestro país, 
ha desarrollado Ares Rising un juego donde se mezclan oros al 
estilo de Privateer junto con conceptos de la estrategia y los 
puzzles. Precisamente pora el desarrollo de Ares Rising, Imagine 
Studios ha contratado los servicios de tres miembros del equipo 
desarrollador de Privateer, con la esperanza de calidad que 
onlleva. De momento, probad lo que pueden hacer estos chi 
cos con este maravilloso simulador. 


FINAL FANTASY VII 

Final Fantasy VII. es uno de los me 5 que se pueden 
encontrar en consola y que ahora sale en formato PC, Atención por 
que esta demo sólo admite que tengas tarjeta aceleradora 3DÉx 
para que pueda funcionar sin problemas. La historia de Final Fan 
lasy VIl empieza cuando una compañía denominada Shira Inc. ha 
desarrollado un método para extraer la energía vital del planeta 
Esta energía puede dar el control del Universo a quien la posea 
Afortunadamente, ha surgido una organización rebe 
rá luchar contra los sinies 


s jue 


e intento 
tos planes de Shita. Sus miembros perte 
necen a Avalancha y han jurado destruir a Shita Inc como sea para 
salvar el Universo, 


Final Fantasy VIl es simplemente espectacular y cuenta con la venta 
ja de verse arropado por una excelente campaña publicitaria que 
le ha hecho famoso en todo el mundo. 


TEAM APACHE 
Team Apache es lo último de lo último en el campo de la simulación 
y seguro que le dejará anonadado de su extrema calidad. Fue por 
lada y se la merece, porque estamos, seguramente, ante el mejor 
simulador de helicópteros que te puedes instalar en tu ordenador 
Tiene unos gróficos de impre 
sión y es bastante sencillo de 
utilizar. En esta demo podrás 
apreciar lo que es capoz de 
hacer un superjuego en tu 
ordenador y palabra de que 
no te arrepentirás de montar 
en un Apache. 


A mero 87 


CONTENIDO CD 


SISTEMA MÍNIMO: Pentium 90. 16Mb Ram 
Windows 95 

SISTEMA RECOMENDADO: Pentium 133, 32Mb Ram, Tarje 
ta aceleradora 

DESARROLLADOR: SIMIS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 

GÉNERO: SIMULADOR 


CD ROM 2X 


MOTORHEAD 

Motorhead es un juego donde la velocidad marca la diferencia. 
Está situado en el cercano futuro y la acción transcurre en la liga 
Veloz TransAllántica, un nombre muy raro, pero muy indicativo de lo 
que nos ofrece el juego. Hay escenarios siluados en lugares muy 
variopintos y puedes escoger entre toda une enorme gama de vehf- 
culos para conducir y con los que, sin duda, podrás proclamarie 
campeón. | 


SISTEMA MÍNIMO: Pentium 90 16Mb Ram, CD ROM 2X, 
Windows 95 

SISTEMA RECOMENDADO; Pentium 133, 32Mb Ram, Tarje- 
ta aceleradora 

DESARROLLADOR: GREMUN 

DISTRIBUIDOR: ARCADIA 

GÉNERO: ARCADE 


iecrónes CRA 


Muchas gracias por vuestros programas. Queremos recordaros que 
para incluir vuestros programas en el CD, comprobad antes que fun- 
cionon, sino es imposible incluirlos. Para finalizar, vamos a refresco" 
ros la memoria respecto a las normas de admisión de trabajos: 


Admitimos todo tipo de programos: juegos, utilidades, niveles de 
juegos, etc. No nos importa la calidad del producto; nuestra única 
intención es que simplemente os «presentéis en sociedad». Pero eso 
sí, os exigimos los siguientes requisitos: 


Todos vuestros trabajos deben ser absolutamente originales. Cual- 
e ple)! Ar ¡gi 

quier responsabilidad por violación de derechos de autor es total- 
mente vuestro, 


NO enviéis virus de ningún tipo. A cambio os mandaremos a nues 
tros matones para que os destrocen el equipo. 


No hay censura en la temática de los programas, pero no aceptare- 
mos ninguno que viole los derechos protegidos en la Constilución 
Seremos tajantes con los contenidos racistas, sexistas o cualquiera 
que atente contra la dignidad de las personas. 


GAME DEVELOPER 


Para que podáis empezar a hacer vuestros pinitos como auténti- 
cos coders, incluidos en los directorios correspondientes encon- 
tramos: 

Curso DIV: Aquí tienes los ejemplos de la nuevo lección sobre DIV 
Games Studio. 

3D Manía: Código de ejemplo del artículo de 3D Manía, Rutinas 
de código pora polígonos planos, poligonos texturados, texturados 
con subpíxel y corrección de perspectiva... 

Música: Versión shareware de Cooledit, un buen editor para empe- 
zor a trabajar en él 

Taller 3D: Versión shareware de Vista Pro. Para MsDos y Windows 


SALVAPANTALLAS 


Aquí encontrarás prácticos salvapantallas porque también tu monitor 
tiene derecho a descansar. 


En este directorio encontrarás imágenes de los juegos comentados 
en la revista. 


BROWSERS 


Navigator 4,04: la última versión del navegador más utilizado. 
Explorer 4.0: Microsoft marca la pauta en Internet con su nuevo 
Explorer 


SHAREWARE 


Anyware: Antivirus necesario en todo equipo. 

Viruscan: El mejor antivirus, sin duda alguna. 

GWS: Graphics Workshop, estupendo visualizador y conversor de 
imágenes. 

Paint Shop Pro 4.14: Programa de retoque fotográfico utilizado por 
todo el mundo. 

Sea: Otro visualizador. Rápido y muy fácil de utilizar. 

WinZip 95: Compresor /Descompresor de imágenes. 

Coffee Cup: Nuevo programa de creación de páginas web. Sopor- 
ta Javascript y animaciones. 

BCM Diagnostics: Inspecciona tu ordenador para detectar posibles 
anomalías. 


NIVELES 


Niveles para Quoke. 
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NOTICIAS: ------ 


Game Over en Atlanta MICROSOFT 


G ame Over se desplazó hasta Allanta, 
capital del estado de Georgia y sede 
del E3. Allí y tras once horas de avión y cuan- 
do ya sólo quedaba combustible para diez 
minutos, aterrizamos en un impresionante 
aeropuerto, que sinceramente le da bastantes 
vueltos al de Barajas, en Madrid, luego, tras 
dormir Iranquilamente unas escasas horas, 
nos desplazamos ansiosamente al Georgia 


Virgin son los destacados, y ojo a los desa 
rrolladores coreanos que cada día sacan 
mejores videojuegos, especialmente la 
compañía Hicom. Olro de los títulos que 
causó sensación fue Commandos, del soft- 
ware patrio. En cuanto a estrategia no mil 
tor lo mejor, probablemente, es la presenta: 
ción de Moxis de su SimCity 3000 y que 
tiene un look alucinante. También Microsoft 


World Congress Center, donde vimos al 
mogollón de novedades que las hemos inclui 
do en un especial aparle de esta revista 


corló el bacalao con su disco de expan- 
sión para Age of Empires Il 


En cuanto a simuladores, Test Drive 5 y 
Need for Speed 3 fueron las grandes 
novedades de Electronic Arts. También des- 
tacar el simulador de molocross que está 
preporando Microsoft, metida de lens en 
el desarrollo de videojuegos, y cómo no 
los nuevos de Microprose 


Pero os comentaremos brevemente las prin- 
cipales novedades. En cuanto a los juegos 
3D se nos avecina toda una avalancha de 
alucinantes títulos; entre ellos, destacaba la 
gran sorpresa de Sierra: Half life, una alu- 
cinante pesadilla de monstruos inclasifica: 
bles y que será la sensación de estas navi 
dades. Tampoco hay que olvidar Unreal de 
GT Interactive, otro que dará caña a 
Quake 2. Por lo que respecta a Tomb Rai- 
der 3, decir que no estorá disponible hasta 
Navidades del 99 y parece ser que será 
lo mejor despedida del milenio que se 
puede hacer en un ordenador, Asimismo, 
otro gran fítulo a destacar fue Rayman 2 
En cuanto al nacional Blade, nuevo retraso 
hasta las próximas Navidades. 


El boom de la estrategia lejos de apagar 
se, arde más fuerte que nunca. Blizzard y 


Half Life 


onstituye lo mejor que ha 

hecho Sierra en mucho 
tiempo y, sin duda, se trata del 
título estrella para estos Navi- 
dades. Holflife es un oluci- 
nante juego de terror que 
dejará en la silla al más 
pintado de todos y al 
mismo tiempo constituye 
la esencia de malar por 
matar, La sangre correrá en lu monitor. ¡De eso pue- 
des estar seguro! 


Blood 2 


D esarrollado de nuevo por Monolith, la segunda 
parte de este sanguinolento juego comienza a 
finales del año 2,030 'en una era muy oscura y el 
escenario transcurre en una extraña instalación 
industrial de siniestro ospecto. Puedes elegir entre 
cualro personajes distintos y en red está prevista la 
incorporación de un total de hasta 32 oponentes, 
luchando entre sí vía módem, red local o Internet 


E ntre los títulos más importantes que ha 
realizado Microsoft destaca, sin duda 
olguna, la expansión de Age of Empires 
Éste es uno de los juegos más populares 
en la estrategia actual e incluye nuevas 
compañas que comprenden desde el 
Imperio Romano hasta la Edad Media. la 
otra estrella de la compañía es Combat 
Flight Simulator que, como podéis imag+ 
nar, es Flight Simulator pero adaptado a 
las necesidades militares. 


(5 chicos de lon Storm han presentado 
Anachronox, un excitante juego híbrido 
entre acción y rol que utiliza el mismo 
motor de Quake 2. El jugador puede con 
trolar hasla tres personajes al mismo tiem: 
po y explorar la galaxia en Un entomo tri 
dimensional. Puedes elegir entre distintos 
personajes pora jugar y realizar multitud 
de tareos diferentes. Entre otras, en cuanto 
a sus prestaciones destaca el uso de una 
cámara en lercera persona, secuencias de 
combates 3D y el hecho de que todos los 
diálogos estarán digitalizados. 


Hexplore 


(Q onstituye uno de los bom- 
bozos de Infogrames para 
esta temporada. Hexplore es un 
juego de rol y acción que trans: 
curre en la Edad Media, con- 
cretamente en el año 1.000 


A.C. aunque en un entorno 
poblado por las criaturas y 
demonios de las leyendas 
medievales. De este juego hay 
que destacor su asombrosa tec- 
nología y su peculiar entorno 
isométrico, que convierten el 
movimiento ds los personajes 
en algo muy original. El objetivo 


de este juego consiste en la bús- 
queda del “libro de Hexplore" 
que revelará a quien lo encuen: 
Ire Una magia olvidada y muy 
poderosa. Éste juego también 
puede ser jugado a través de 
Internet por medio de los diver 
sos servidores que Infogrames 
instalará. 


DREAMCAST 


Sega no re 
niega de estar 
a la última 
el negocio d 
las consolas y 
ha decidido 
vengarse de 
mpetido: 
res. Para ello, 
no hay mejor forma que sacar al mercado 
una nueva consola que rompa, en lo que a 
tecnología se refiere, a sus competidoras 
Esto exisle y se llama Dreamcast, una pode: 
rosa máquina de juegos que pasa a compe- 
tir directamente con las próximas novedades 
de Nintendo y Sony. El corazón de la Dream: 
Cost es un poderoso microprocesador Hita: 
chi SHA de 200 Mhz que comprende tecno- 
logía de 128 bit en cálculos 3D, ¡Toda una 
pasada! Sega se va a gastar una auténtica 
millonada en la promoción de su producto y 
contará con el opoyo de un gran número de 
desarrolladores 


Dreamcast. 


sus 


Prince of Persia 3D 


, está aquí. El genuino Príncipe de Persia 

ha vuelto con ganas de comerse el mundo 
otra vez, pero, en esto ocasión, ayudado con 
toda la tecnología 3D que las tarjetas actuales 
permiten. 3 


Prince of Persia fue un auténtico bombazo a 
principios de los 90 en la plataforma del | 
Amigo, desde donde hizo su entrada triunfal 
Més tarde pasó al PC donde igualmente ena- 
moró a miles de seguidores. Uno de sus triun 
fos más logrados fue el desarrollo del movi: 
miento del protagonista que era idéntico al de 
uno persona, Y esto sin tecnología de captura 
de movimientos ni nada ES 


e 
$ 
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Diablo 2 


a continuación de uno de los juegos más adictivos de la historia dio a conocer sus pri 

meros balbuceos a la prensa especializada durante la celebración del E3, Diablo 2 no 
solamente mejorará en su estruclura gráfico sino que, además, sufrirá grandes cambios en 
su estruclura interna. De momento, las clases disponibles se elevan hasta cinco nuevas y 
podrán jugar en modo multijugador hasta un total de ocho personas, con lo que se incre: 
mento considerablemente la adicción 


También han variado de formo cuantiosa el sistema de lanzamiento de hechizos. Ya no se 
deben utilizar tomos ni libros mégicos, sino que cada personaje, según vaya obteniendo 
experiencia, irá adquiriendo nue: 
vas habilidades que cada vez le 
permitirán lanzar hechizos más 
complejos. Estos habilidades son 
únicas para cado clase y ninguna 
puede obtener la de la otra, es 
decir, que un guerrero puede ser 
el mejor con la espada, pero lo 
tendrá muy complicado para 
manejar medianamente bien la 
magia. De esta forma, se incenti- 
va incluso más el carácter de rol 
de Diablo 2, mucho más aún que 
su predecesor. 


; Expediente X 


No podría ser de otro modo. Uno 
de los negocios más lucrativos de la 
televisión ya tiene su versión informá- 
tica en forma de aventura interactiva 
como se puede prever, Para su pre- 
sentación en Allanta se recurrió a los 
servicios de la “Agente Sculy” para 
promocionar el juego y, de paso, 
recolectar miles y miles de autógra- 
fos de sus admiradores, entre ellos 
nosotros mismos. Del juego todavía 
no se sabe mucho, aunque sin duda 
se trata de una aventura interactiva 
donde tomaremos el papel de los 
orchifamosos prolagonistas de esta 
inquielante serie. 


Prince of Persia 3D supone la ansiada rev 
sión de un clásico en los liempos del Pentium. 
Como podéis ver en las imágenes Prince of 
Persia 3D se parece enormemente a olro clá 
sico de los clásicos de la actualidad: Tomb 
Raider 


Triunfo total 


En Estados Unidos el mercado de 
los videojuegos alcanza ya al 
cinematográlico, Hay juegos con 
producciones millonarias y que 
sobrepasan en ventas a las recau- 
daciones de muchos estrenos de 
fin de semana. Algo está cam: 
biondo y en el ES lo pudimos 
comprobar 


El equipo desarrollador es Red Orb y han 
opostado muy fuerte por una fórmula ya con- 
sagrada como es la que se ha visto en Tomb 
Raider. En este caso, manejaremos al Príncipe — + 
en un gigantesco palacio oriental del cual ten- 3 
dremos que escapar para rescatar a nuestra 
amada. Como veis, es la historia de siempre, 
pero reciclada en el mundo de las 3D. : 


De esta forma, el jugador puede escoger entre ocho persona- 
jes, cada Uno con unas características propios y habilidades 
complementarias. Además, cada personaje ha sido creado con 
un estilo totalmente distinto pero siempre dentro de un ámbito 


e 
Vigilance 
in duda, el pabellón de los juegos 3D fue el más concurrido de 


S Allanta y también fue el que más novedades introdujo. Daros 

cuenta que cada compañía tiene una imagen de lo que puede ser 
“otro clónico del Quake” y, esta vez, le toca el turno a SegaSoft 

que tiene muy en mente lo que quiere. Vigilance es su opuesta por 
el futuro, y como ya viene siendo habitual en las notas de prensa, 
revolucionará el mercado de los juegos 3D" 


No obstante, SegaSoÍt ha intentado que su Vigilance tenga 
algunas notables diferencias con respecto a sus competidores 


me 
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futurista, ya que es en el lejano futuro donde se desarrolla el 
juego. 


Otra de sus características es que el jugador tendrá sólo diez espa: 
cios en su inventario para rellenar con armas, munición y objetos. 
Se acabó eso de coger por coger, porque tendrás un límite de 
inventario, así que se añade algo de estrategia a este juego para 
que no todo sea matar y matar, aunque evidentemente el seguir 
con vida es lo más importante. 


OS 
Es 
Pa 
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Otra expansión para Quake ll 


Pegue Enecinmen! ls mismos que han desonolado juegazos como Hera o Hexen, son los encargados del diseño y desarrollo de 
una nueva expansión para Quake Il. Su denominación oficial es QUAKE Il Mission Pack: Ground Zero y contendrá nuevos monstiuos 
para machacar y 13 retorcidos niveles con más armas, ayudas y sobre todo con un sentido muy entevesado en el diseño de niveles 


GANADORES CONCURSO BATTLEZONE 


FRANCISCO CID ROJAS Burjasot JOSÉ CARLOS PELLICER Tauste 

JUAN JIMÉNEZ RIVERA San Sebastián ANTONIO SABIO Villajoyosa 
RUBÉN VALENTÍN Las Palmas Gran Canaria JUAN CARLOS ARJONA Jaén 

JOSÉ GREGORIO URKIOLA Bilbao ALEJANDRO GONZÁLEZ Majadahonda 
FRANCISCO TORTOSA Valencia FRANCISCO APARICIO Salamanca 


Los premios en 
Internet 


M ¡crosokt, Teleline y Tafari retransmitieron a 
través de Internet los premios Max de las 
Arles Escénicas que tuvieron lugar el pasado 
25 de mayo en el Palacio de Congresos de 
Ifema, en Madrid. Con esta iniciativa de la 
SGAE y la fundación Autor se quiere premiar el 
trabajo creador y el talento creativo de los pro- 
fesionales del Teatro, la Danza y los demás 
formas escénicas. 
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Pp orece mentira, pero es 
así. Después de que la 
esperadísimo aventura 
oráfica de Blizzard, baso- 
da en los mundos de War 
craft, nos haya puesto a 
todos los dientes largos, 
nos enteramos, así, de 
repente, que Blizzard ha 
parado su desarrollo por- 
que al parecer la calidad 
técnico del juego no iba a 
satisfacer las necesidades 
del público actual, ya que 
cuando el juego saliera al 
mercado ¡ba a verse 
ampliamente superado por > 

la tecnología existente. Sinceramente, — siones, lo que nos gusta es jugar a las 
esto supone un golpe mortal al concep- — viejas aventuras de Sierra y lucas; y si 
de Dvonuro eléuicalialicamo la: Blizzard hubiera seguido con; su! pro- 
entendemos y el reconocimiento al — yecto, no consideramos que fuera un 
juego tipo Myst o Riven, que no es que — fracaso pues tenía una pinta estupenda 
esté mal, pero ya cansa tantos entornos — tol y como pudisteis comprobar en una 
3D y movimiento libre, porque, en oca- — preview reciente. 


Prrmios 


a 


Infovía y las tormentas 


U no de los servicios estrella de Telefónica es, sin duda, Infovia, pero últimamente 
entre Microsofi, Teleline, empresa proveedora no parece que vaya muy bien. Debido a una serie de problemas atmosféricos en 
de contenidos y accesos a Intemel, y Tafari, +. forma de tormenta, algunos nodos no han funcionado como tenían que haberlo 
especialista en desarrollos tecnológicos, Public 3 hecho. Resultado: Interet ha funcionado peor que nunca para muchos usuarios tanto 
dad y Marketing en Internet. en casa como en la empresa. 


La gala se retransmilió a todo el mundo a tra: 

vés de Internet, utilizando la tecnología Micr 

soft Netshow en audio y vídeo. Este aconteci- 

miento ue posible gracias a la colaboración 
lel 


Heart of Darness 


ecientemente se ha presen- 
tado a la prensa española 
este fantástico juego he Info: 
grames, que tiene como prola- 
gonista a un niño en busca de 
su perro que ha sido secues 
trado por las fuerzas de la 
Oscuridad. Para rescatarlo, 
tendrá que montar en un extra: 
ño aparato inventado por él 
mismo y viajar a otra dimen- 
sión donde se enfrentará a los AS 

peligros que suelen ser habituales en los juegos de plataformas 

Heart of Darkness puede ser la gran esperanza para los plataformas por varias 
razones, sobre todo la técnica, pues disfruta de unas animaciones y gráficos 
totalmente de cine. Muy pronto estará entre nosotros. 


SettlersiS. med Blue Byte 
Star Wars Rebellion .... LucasArts 
Sentinel Returns .......... Psygnosis 
Snow Wave... 


Newman Haas 
Tellurian Defence . 


.... Psygnosis 
. Psygnosis 


Mysteries of the Sith .... LucasArts 
Hardwar ...... ... Gremlin 
Army Men Daikatana 


'róximamente 


Badur's Gate. .. Proein 
Daikatana .. Proein 
Token Kay . Hammer 
Hired Guns .. . Psygnosis 

... Proein 


Team Apache 


lUCHAS GRAC E 
SEGUIMOS ESPERANDO VUESTRAS CARTAS Y CADA 
MES SE SORTEARÁN TRES MAGNÍFICOS PACKS 
TOTAL GAMES 


'OR VI N. 


LOS GANADORES DEL SORTEO HAN SIDO; 
ANA ISABEL ABAD (VALLADOLID) 
MiGuEL BENITO (MADRID) 
Luis ANTONIO GUZMÁN (MADRID) 


Mis juegos favoritos son: 
+1) 


12) 
13) 
14) 
¡9 
' GAME OVER - TOP 25 

¿C/ Alfonso Gómez, 42 Nave 1-1-2 28037 MADRID 
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TOP 25 
GAME OVER, 


Tomb Raider 2 Eidos 
Fifa 98 E. A. Sports 
Starcraft Blizzard 
Myth Eidos 
, HMonkey Island 3 Lucas Arts 
¡Pe Fútbol E 
y Warcraft 2 Blizzard 
7 Red Alert Westwood 
Civilization II Microprose 
Age of Empires Microsoft 
Jedi Knight Lucas Arts 
Lands of Lore 2 Virgin 
Duke Nukem 3D 3D Realms 
Diablo Blizzard 
Hexen 2 Raven 
Blade Runner Westwood 
Tie Break Tennis Hammer 
Quake 1d Software 
Heroes 2 3D0 
0 Theme Hospital Bullfrog 
Broken Sword II Virgin 
Might € Magic 6 
¡Constructor Acclaim 
Screamer Rally Virgin 


CN oo 8 


A 


2gos que 
marcan Jna 


de Lan 1de of lore 2 
ejores títulos de 


puedes echar 
a la cora y que 
de tener una 


drado a más de uno. 


Pues bien, gran p 
la magia de esas esce 


ellas. Hay una 
pora la natu 
ralezo humano como es 
el sonido, que da el 
"ombiente" a todas 

escenas: una buena 
música, dió 
no, lo de los diálogos es 


Una muestra del trabajo realizado: 


DL MULTIMEDIA 


EL VALOR DE LA TRADUCCIÓN 


El doblaje de los juegos es una de las facetas que más importan 
en el mercado español para que éstos tengan un éxito relativo o 
sean todo un bombazo. A todos nos gusta entender lo que dice 
nuestro personaje y más si no manejamos el idioma anglosajón. En 
este reportaje conocerás una compañía que se encarga de que 
todos hablen un perfecto castellano. 


En buena compañía. ¿De verdad tienes tanto trabajo? 


harina de otro costal afortunadamente ya vie- de las la colaboración de los 
sobre todo si casi en nen incluso desde ori — res localizaciones que se — desarrolladores con la 
todos los jueg gen, o sea, desde los hoyan hecho en nuestro compañía encargada de 
hon publicado hasta  poíses ong s, — poís. Buen ejemplo de — la traducción. Én DL lo 


ahora los di 


es Lands of lore 2 y — saben bien, tras duras 
hablados estal 


Blade Runner, las últimas negociaciones con los 

grupos encargados de 
desarollo. Es lógico que 
al principio desconfien y 
s textos A GRANDES lo DUNE sean cautos a la hora de 
estuvieran en costellono y MALES, GRANDES uno de los jue- rc e 

REMEDIOS gos - junto con Starcraft- — las de program 


ficos que dejan olucinan 
empo que se con- do al diccionario. 
listribuido- 


es pora que 


más importantes en el todo si se trata de 
Pues bien, para evitar. género de estrategia, De muy nov 
esta situación, de: Futul proyectos se sos y que requ 


hoce unos dos años están — habló bast 
apareciendo en nuestro ra 


, pero por uso de alta ti 
obvias no En e 


ís, con mayor y menor — puede mencionar nad recurrir a la imagina 
tuna, emp E para trabajar con tod 
alizan proc NO SÓLO DE los archivos qu 

de multimedia como TALENTO VIVE EL. ben 

juegos. Una HOMBRE 

DL Multimedia y pe Es aquí donde entran en 

decir, sin a equivo- — Para trabajar bien en los ac los numerosos 

camos, que es la que — asuntos de doblaje es 5 informáticos de 

“corta el bacalao' Imprescindible contar meración ullizo 


una bueno vo; 
de actor, 


dos para la compilación 
del código traducido 


En primer lugar, cuenta lo 


con las stala- es lo bé 


co, perc Pero en este caso, lo 
ciones Judio n se necesitan las — importante es el doblaje 
supone todo un acontec+ — máquinas, no precisa y la compañía cuenta 
miento. Siluado en f mente para maquillar la con tres modernos estu 
entro. histórico dl voz, sino para que la de grabación 
did, ante todo llama la integración entra so! donde además se real 


+ por la constante — re y voz huma la zan bandas sonoras de 
mejo todo tipo, así como arre 
cuando s alos y armonización de 
juegos o en sotw partilurs. 

timecia, donde hay que 

me 


honor de trabajar con 
mismísima OTAN 
nos de tad dólogos, 
fware militar y a poco si 
similares. guiendo en nu 


n, sólo q 
disfrutéis de la entrevista 
que realizamos con Tino 
Martín y que conozcóis 
los pormenores de una 
industria que tiene Un 
futuro ante todo muy 
esperanzado! 


Pero lo importante de DL — Para lo traducción 
es que han sido los res textos es impresci 
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ENTREVISTA 


Entrevistamos a Tino 
Martín, responsable de 
DL, quien tiene bajo sus 
obligaciones que todo el 
cotarro funcione bien, o 
eso creemos nosotros. 


¿Cómo fueron vuestros 
orígenes? 


Veníamos del mundo del 
cine y nos encargóbo 
mos de la traducción de 
películas tanto para el 
cine como pora lo lelevi 
sión En una oc 
descubrimos lo que esla: 
bo pasando con la multi 
media y cómo podía 
ate: España, 
así que invertimos unos 
ahorros en crear una 
pequeña empresa con el 
sofware y hardware que 
había entonces. las. Ins 
tolaciones eran pe: 
queñas y pronto empe 
zomos a pegar palos de 
ciego. Al poco tiempo 
fuimos al MIDIA, en 
nes, y nos dimos cuenta 
de lo que realmente se 
movía en este mundo 
Fuimos creciendo y 
actualmente estamos tro 
bajondo para práctica 
mente todo el mercado 
de multimedia. Especial 
mente estamos orgullosos 
de ser la Única empresa 
en España que trabaja 
para la OTAN en traduc- 
ción de sofware militar. 


) en 


$e 


¿Cuál es vuestro méto- 
de de trabajo? 


Intentamos llevar siempre 
el concepto de produc 
ción cinemotográfica tras: 
ladado al mundo de los 
juegos. Existe un jefe de 


producción que absorbe 
el producto y filita. la 


información. Uno vez fil 
trado, se divide entre los 
siguientes ¡efes de gabi 
nele: vídeo, diseño y 
sonido, Cada cual da 
su punto de vista sobre la 
siluación y luego lodo 
esto se resume en un 
informe que pasa de 
nuevo al jefe de produc 
ción. luego se crea un 
presupuesto y se pasa al 
cliente, que casi siempre 


se queja por el precio, se 
estudia de nuevo y se le 
baja el precio, Así 
logos sastistechos. 


luego viene la segunda 
sorte del proceso, y es 
Ís más dura, porque los 
archivos del cliente no 
vienen como tendrian 
que venir y no nos pro: 
porcionan las herramien 
las adecuadas para 
poder trabajar con su 
material, así que el tra 


El jefe en su despacho. Peligroso. Departamento de documentación. 


bajo y liempo se dupli 
con, pero claro, contan- 
o con el mismo presu- 
puest 


Algunas empresas distri 
buidoras nos dejan 
hablar directamente con 
los desarrolladores, que 
sin dudo es la mejor 
forma de traducir un 
juego. En cambio otras 
no permiten esto, y el 
trabajo siempre se hace 
a través de intermedia 
rios, por lo que se pier 
de muchísimo tiempo 


Después de mucho pele- 
oros, no se hace coso 
al cliente y se constru- 
yen soluciones. Y una 
vez solucionado el pro: 
blema se entrega a tiem 
po, el cliente felicito a 
la empresa y así conti- 
nuamente. 


¿Es verdad que en Espa- 
ña nunca se han hecho 
auténticos doblajes sino 
traducciones literales? 


Acabas de decir una 
verdad como un templo, 
Mucha gente se equivo: 
co al llamar localiza 
ción lo que en verdad 
es una traducción. Loca: 
ización no es una tra: 
ducción, es conocer el 
entomo al que va dirigi- 
do el producto en el 
que estás Irabajando, Si 
coges a un señor que 
traduce solamente texto, 
este texto eslá subordi 
nado a una imagen, y 
este señor no conoce el 
medio, como puede ser 
los juegos, le encuentras 
con una traducción pero 
no con una bueno loca: 
lización. No vale con 
un buen traductor, sino 
también con un actor 
que traslade el doblaje 
a olgo más que una 
frase descrita en nuestro 
idioma. Poco a po 
esto está cambiando 
nuestro país y ya en la 
universidad se han 
dado cuenta de que se 
necesitan expertos en 
multimedia. 


¿El público necesita 
realmente el doblaje de 
los juegos? ¿Es aprecia- 
do por el cliente final? 


Casi siempre, nuesiro tra: 
bajo no es lo suficiente 
m preciado. Si tí 
sobes de un juego que en 
Estados Unidos ha llega: 
do a ser un auléntico 
bombazo, y enliendes el 
inglés, te lo compras en 
inglés, porque lo prefieres 
a una malo traducción 
Pero el problema es cuan 
do no se sobe inglés, 
¿qué remedio le queda al 
consumidor? Pues nada, 
comprar un juego mal tro: 
ducido en vez del original 
y, sobre lodo, porque al 
cliente no le queda olra 
opción. Pero esle merca 
do cambiará igual que el 
cine. España es uno de 
los poíses europeos de 
mayor consumo de cine y 
el ritmo con la multimedia 
es muy similar. Al final, el 
mercado se profesional: 
zorá y el consumidor sí 
podrá aceptar nuestro tra: 
bajo, es más, lo exigirá 
como se exige el doblaje 
en los estrenos cinemato- 
gráficos actuales. 


¿Futuro prometedor? 


Esperemos que sí, pero 
no solomente a nivel de 
doblaje, sino también en 
cuestión de desarrollo de 
productos. No pensamos 
abandonar este compo, 
pero también nos in 
el desarrollo, 
ciecer y crecer 


¿Os ha ayudado que 
los juegos tengan cada 
vez más “cultura cine- 
matográfica”? 


Me encanta esta pregur 
ta. Pues sí que n 
ayudado bostonte, De 
todos formas, llegará un 
momento en el que todo 
se va a fundir en una 
sola cultura multimedia 
donde la interactividad 
sea lo más importante, 
tanto hablemos de cine 
como de juegos. Como 
estudioso de la materia 
puedo considerar que no 
hay ninguna diferencia 
entre traducción audiowi: 
sual (cine, televisión) y 
traducción multimedia. 


¿Cómo es el proceso 
“técnico” del doblaje? 


Pues no hay diferencia de 
una película de cine 
Cogemos los archivos, 
hacemos una selección 
de los mismos y los estu: 
diamos. Resulta que en 
uno película, antes de 
doblarla, se ve la misma y 
puedes reproducir en tu 
cabeza cómo sería la sen- 
sación del espectador. En 
un juego es imposible ya 
que tienes muchas posibi 
lidades, especialmente si 
es una aventura gráfica. 
luego haces un casting 
de voces, haces un desa- 
rrollo al director de dobla 
je, que es una persona 
totalmente distinta al direc 
tor del proyecto, luego 

ciona una serie de 
ores que prestan las 
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voces. Se explica ol actor 
en lo que va a trabajar 
con el guiente pro- 
blema de la interactiv 
dad, cosa/que pocos 
enlienden, porque hay un 
hándicap añadido: cuan 
do se ve la imagen, uno 
se basa en la imagen 
para dar más vida a su 
voz, pero cuando se tra- 
bajo con archivos que no 
son interactivos, que no 
hay un seguimiento de la 
imagen, se tiene que 
crear de la nada, sin 
saber lo que va a pasar 
excclomente en la ponta: 
lla, con lo cual tienes que 
exagerar mucho las sen- 
saciones. Bueno, pues 
lodo esto está contemplo 
do en nuestros proyectos 
pora una mayor facilidad 
a nuestro cliente. 


Se hace exactamente 
¡igual que en el cine y la 
televisión. Muchas voces 
de los juegos son reco: 
nocidas porque son las 
mismas que los doblajes 
de televisión. La gente 
reconoce las voces. + 
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tar Trek: The Next 

Generation es la 
gunda parte de 
Star Trek, la clásica serie 
norteamericana de los 
años 60. En esta segun 
da entrega por fin somos 
amigos de los Klingon, y 
los personajes son total 
mente distintos, Entre los 
nuevos personajes desta- 
con el capitán Picard, 
que equivaldría al anti- 
guo almirante James T. 
Kirk, o Data, un homóni- 
mo futurista en versión 
androide del antiguo Mr 
Spock. 


Microprose es una de las 
empresas punteras en el 
mundo de los videojue- 
gos. Con estudios de 
desarrollo situados entre 
Estados Unidos e Inglate- 
rra, sus productos siempre 
se han visto avalados por 
una olfísima calidad final 
El coso que nos ocupa no 
podía ser menos. 


LA HISTORIA 


Como cualquier guerrero 
espacial que se precie, 
nosotros lombién tenemos. 
que suftir un programa de 
entrenamiento sumamente 


La raza más guerrera 


STAR TREN ALINGÓN 


Microprose nos ha venido sorprendiendo Últimamente con una saga 
de videojuegos basados en la popular serie de televisión de la Para- 
mount Star Trek: The Next Generation. Ahora le ha llegado el turno a 
Star Trek Klingon Honor Guard, un arcade en el más puro estilo 3D. 


duro. En nuestro caso, 
tenemos un entrenado: 


muy especial, Éste es 
Kum, hijo de Mogh y her 
mano de Worf, uno de 
los mejores guerreros Kin 


trar. Kurn nos instruirá en 
el uso de los armos y de 
la lucha cuerpo a cuerpo, 


Durante nuestra Última 
sesión de entrenamien 
to, el alto consejo sufre 
un, afoque de unos lerri 
bles asesinos, y Korek 
el jefe del equipo de 
rescate, no tendrá más 
remedio que contar con 
nuestra ayuda. lógica 
mente, abandonaremos 
nuestro entrenamiento y 
dedicaremos nuestr 
esfuerzos a intentar aca: 


bar con esos implaco- 
bles asesinos 


pladados seres 


Nuestro objetivo final es 
salvar al imperio Klingon, 
y más concretamente la 
vida de su líder, Gowron. 


avanzar tendremos que 
acabar con un sinfín de 
enemigos, a la vez que 
cumplimos una s 
objetivos. Nos mov 
mos por un tolal de 
mundos 3D dif 

entre sí, con más d 
niveles totalmente 
tiv ntre los que vere f 
mos estaciones espaci 
les, naves inter 
ciudades extrat 


ron creadas especial 
le para este juego. 


tel 


resires. Tendremos dos modos 
de juego: el normal y el 
multijugador. En el n 
normal iremos siguiendo 


que es de y una serie 


de misiones 

que hemos visto hasta el — que nos irán conducien 

momento. Gracias a do por el juego. En cam EN RESUMEN 

este molor 3D, la impre-— bio, en el modo muliju 

sión de estar en un gador podremos jugar Mic nos ha wuel 
es total. El — con nuestros amigos. En — to a sorprender con una 


movimiento es sumamen: — los dos mc nueva entrego de la 

le bueno, pudiendo rotar — mos con el soga de Star Trek, Con 

nuestro ángulo de visión mo los mismos — una gran jugobilidad e 

360 gra y elementos del — interactividad, este juego 
juego. En la modalidad prome s 

Podremos atacar a nues de multijugador podre- grande 

tros enemigos con nueve mos usar  nuesiro  esteaño. 

armas, tanto de fuego módem, red local o Inter 

como cuchillos y hachas. — net para jugar con olros Nos veremos engancho 

Entre estas armas, cinco jugadores dos a él, al igual que lo 


'os con el Quake, y 


no podiemos dejarlo 


hasta que hayamos lle 
gado al final, y aún en 
lonces nos gustará 
seguir jugando en modo 
multijugador con nues 
Iros amigos. 


Pronto nos veremos sor 
prendidos con otro pro: 
grama de Star Trek llamo 
do Vulcan Rites, 
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ol Cuestión de pecados 
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AUTOR: ALAN WILDER 


Es el año 2027 en Freeport. El desastre y el caos total se han 
adueñado de la ciudad y nada o nadie puede impedirlo. Tal vez, 
la situación esté en manos de un solo hombre: un valiente llamado 
Coronel John Blade. 


PRIMER CONTACTO + SIN 


IN es uno de los 

fílulos más espera: 

dos dentro del 
género de la acción 
3D, Promete lo mejor 
del género como pue- 
den ser gráficos asom: 
brosos, un motor revolu: 
cionario, mucha acción 
y chicas sensuales para 
dotar de mayor atractivo 
a la historia 


la reseña es cosi la 
misma de siempre. Free- 
port, una ciudad sumida 
en el caos de la delin- 
cuencia y el tráfico de 
drogas, y los criminale: 
equipados con la tecno- 
logía propia del sig 
XX. La policía es inc 
paz de controlar la 
situación y el Gobierno 
se ve lanzado contra las 
cuerdas por parte de la 
opinión publica que 
necesita prolección para 
sus bienes y su propia 
seguridad personal 


El Gobierno no tiene 
más remedio que acudir 
a megacorporaciones 
de vigilancia para solu 
cionar este casos. Algo 
así como vigilantes jura: 
dos pero con licencia 
para destruir lo que sea. 
por lo que el juego tiene 
un tufillo a fascistoide 
bastante notorio y que 
puede resultar peligroso 
para las neuronas más 


débiles. Pero bueno, 
apartaremos es 


a. 


Y el tipo más indicado 
para presidir una de 

¡acorporacio: 
nes es el Coronel John 
Blade. Suya es la com 
paño HARDCORPS que 
fiene como principal 
misión limpiar las 
del crimen organizad 
traer la paz y el orden a 
Freeport 


Ahora tienen un proble 
ma muy gordo por resol- 
ver. Se trata de la intro- 
ducción de una nueva 
droga, que se denom 
causa pro: 
dicción lei 
bles entre toda la pobla: 
ción. Pero no solamente 
es peligrosa por su adic 
ción, sino que sus consu: 
midores se ven arrastra- 
dos a extraños fenóme- 
nos de mutación genéti- 
ca que transforma a los 


drogadictos en seres 
repulsivos y 


violento: 
muy pelig: 
que Freep 
transformando en algo 
porecido a un Infierno. 


LA AYUDA 
SIEMPRE ES 
BUENA 


Para evitar esta terrible 
situación, el señor Blade 
tiene a su disposición a 


ores bio 


urbe: El 


xis Sincloire, una de la: 
mentes más privilegia 
lam 


dos de la ciudad 
bién una de las mujeres 
más atractivas. Lo que 
ocurre es que la perso" 
nalidad de E un 
poco enigmático y 
nunca se sabe lo que va 
a pasar con ella. Traba: 
(o entre el bien y el mal, 
y olgunos de sus experi 
mentos son bastant 
cutidos, porque en su 
loco carrera del conoci 
miento ella no se pone 
límites de ningún tipo. 


SIN es un juego con 
integración total en 3D 
y que cuenta a su favor 
con unn 

del Quak 
pal pl 


público € 


Otra de las carac! 
ticas de SIN es que nin actua 
rá igual c 

e un acciones 
minadc 


consecuen: 
minadas 
ir, 
matamos a un miembro 
de un clan es posible 
tengamos proble- 


tación al « 
la violencia a 
con la que está hecho y 
el entorno futurista de para r pu 
una ciuda cada acción que reali 
XXI, En tolal es drá su conse 
seis misione cia en el desar 


cut 


delessleamisión 
interior combiará in rable: una zona determinada 


nos impidan lleg 
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blending p o eso, la música 
nará contig 
estás pa tranqui 
CUESTIÓN DE b E a e — lomente la música 
DISENO e y bie irá un posible que sea m 
n ot pared y di ) suave que una nana 
1 pleno. — monstruos se mc p 
sí, Ello: lu situa mayor 
simismo echará frené 
IN no so s s herido y 
Quake, que pré 
3mente, es una versión mente ¡ban a la muerte o! En fin, SIN 
impresion mejorada del molor de s solilas. Aquí, saben S ón zo sin lug 
de ser cier puede Quake 2 con elementos esquivar tus disparos y ó 
suponer todo un revuelo — tan importantes como 16 — reaccionarán según lu juegos 
pora nosotros, los pobres — bits de color, efectos de — comportamiento, asi que — 4 > Dalkatana, 
iluminación, texturas cabó la frase de dá lo averiguaremos. + 


NUMERO 


ADO! La aventura más escalofriante 


=== OMICRÓM 


ÉS AUTOR: NACHO VALENCIA 


No creo que cuando mueras vayas al cielo si en vida no has juga- 
do una extensa partida a Omicrom. Lo más seguro es que tu alma 
vele para siempre en una estancia mortuoria para los espíritus que 
no han consumido hasta su última exhalación en esta aventura 3D, 


iras tu reloj y 
WM ves que tu pulso 
Mes más fuerte 
cada vez. Son las 4:15 
de la madrugada. Estás 
sentado en tu moto 
fumándote un cigarro 
mientras esperas a lu 
próximo contacto. Tu 
sudor empieza a emer- 
ger de lu piel y el pulso 
se te acelera. No sabes 
vé pasa pero nada te acelerador y tu moto se sociedad. Esa ciudad se 
tad pequeña sen- levanta y sale dejando — llama Omicron, y como 
sación de tranquilidad. — una espesa morca de te puedes imaginar le da 
La garganta se te aga: goma quemada en el elnombre ol juego 

rrota por la sequedad asfalto. Ahora tienes un 

de tu boca, que cada enemigo más del que — los jugadores se pueden 
vez va a más. No sabes — huir, y lo peor es que no — mover amplia y libremen- 


pS hgces ya han posar sobes quiénes le por los escenarios del 
lo 25 minutos de la vego. Cuando digo 
hora acordada. De Esta puede ser una de — libremente me refiero a 


repente oyes una tre- las muchos historias que que si quieres puedes 
menda explosión y giras — vivas en Omicrom, la entrar en los edificios a 
tu cabeza bruscamente — última aventura gráfica  verqué hay, o con quién por haberlo visto con un CD 4X bajo Win- 
para ver qué ha ocur de Quontic Dream. Por — le encuentras, o puedes — uno aceleradora, pero si — dows 95. 

do. Hay un cadáver cierto, no es una oventu- dar un paseo por las no tampoco creo que 

entre las llamas, miras — ra gráfica normal y casi 100 calles que — sea mucho peor El juego Ahora vomos a ver sus 
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atentamente y ves arder — corriente, qué va, puede componen la ciudad. es alucinante lo mires por características: 

poco a poco al que era llegar a ser la aventura donde lo mires. 

lu contacto. Divisas una — de las aventuras. Algo espantosamente . « Una engine 3D a tiem 
sombra que avanza real que el juego incor SU TECNOLOGÍA po real bastante espec- 
para salir de entre las Si dispones de una pora es una especie de tacular. Con SVGA, 1 
espesas llamaradas y  3Dkx, derod de verel — reencarnación virtual, es — Una física mejor que la bit (65000 colores) en 


oyes agudamente un juego en cuestión no le decir, que tu personaje, de cualquier aventura true color, bajo W9S 
segundo disparo. Notas quedarán dudas de que o sea tú, puedes ser gráfica. Si te pareció 

una ráfaga de viento a es una de los más com cualquier ciudadano de — bueno la de MIB, la de + Compatible con tar- 
pocos centimetros de tu pletas y jugables de  Omicron, por ejemplo, — Riven, incluso la de  jetas 3D bajo Direct 3D 
cara y justo después — tantas como hojs visto. — si mueres en una lucha Blade Runner, entonces  (3DfÍx y Power VR espe- 
una segunda explosión Además no está solo en te reencamarás en la te parecerá muy buena cialmente), con las que 


detrás de ti. Esa era lu PC sino que, si lo — primero persona que lo de Omictom. la ver podrás ver efectos de 
pora ti pero le has sal quieres, para Playstation toque tu cuerpo muerto. dad es que es bastante niebla, transparencias y 
A E parecida a la de Riven, — opacos asombrosos 
Había sido un simple Con esto se consiguen incluso si hacemos 

aviso, podrías estar  REENCARNA- dos cosas: la primera es memoria, hace un tiem- e Tira los render de ade: 
muerto a estas olluras. CIÓN VIRTUAL que es posible jugar en po decíamos de Riven lante a atrás y de atrás 
Un hombre con un Roc- una misma partida con que los decorados y su — hacia adelante. Con un 


kerlauncher sale lenta: — Tiene lugar en un univer varios tipos de caracte calidad gráfica eran efecto muy bueno de 

mente del humo y se so paralelo al nuestro, en — res diferentes y tendrás — espectaculares, pues — multiluminación 

dirige hacia ti con no una ciudad desgastada que adoptante a las con bien, a lo mejor su cali- 

demasiadas buenas  ycorrompida por la men: — diciones que cada cuer dad gráfica no es mejor, — * La engine controla 

intenciones. Aprietas el — tira de la gente y de la po nuevo te preste. lo ya que los chicos de también los espacios 
segunda es que las Red Orb lo bordaron en — que ves y los que no ves 

acciones de los jugado: este aspecto, pero simultáneamente. En 

res tienen consecuencias desde luego no tiene  Gouraud, por supuesto. 

reales, o sea, lo que nada más que envidiar 

sufra él lo sufres tú. Ade- a ningún otro. Y ya silo * Y, cómo no, incluye 

más, no puedes aban- comparamos a aventu- un Zmapping bastante 

donar si le matan, ras como Messiah las bueno. 

debes seguir la partida deja bastante otrás. 


con un nuevo cuerpo Quontic: Dreams ha lleva 
diferente, sea quien sea — Técnicamente es bastan- do a cabo un desarrollo 
el elegido. te avanzado, pero eso — de lo más espectacular, 


no quita para que lo que seguramente será el 
da islas eaasoo daras: 
mejores juegos que Un simple Pentium 133 ximos proyectos de 
hemos visto. Tal vez sea con 1Ó Mb de RAM y — muchas desarrolladoras 
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a historia es muy 

simple. Una civili- 

zación avanzada 
ha construido la nave 
más grande y lujosa de 
la galaxia, le Starship 
Titanic. La nave está 
totalmente automatizada 
y controlada por unos 
robots que se han vuelto 
locos. Tú has consegui- 
do un viaje en tercera 
clase en éste, su viaje 
inaugural, pero algo va 
mal, y si quieres regre- 
sar a tu casa tendrás 
que arreglártelas para 
repararlo 


Pora' repararla debes 
interactuar con los 
robots, conseguir pasar 
a primera clase y desve- 
lar el misterio de qué es 
lo que ha pasado con 
la nave. 


EL INTERFAZ 


El juego se presenta con 
una perspectiva de pri- 
mera persona, usando 
unos estupendos gráficos 
3D prerrenderizados 
Las habitaciones varían 
desde extrañas y fuluris" 


AUTOR: ALAN WILDER 


Naufragio espacial 


STARSHIP TITANIC 


El nombre de una nueva aventura gráfica está a punto de 
retumbar en nuestros oídos. En esta ocasión se trata de Starship 
Titanic, que cuenta con la colaboración del mismísimo Douglas 
Adams, autor del libro La guía del autoestopista de la galaxia y 
del juego homónimo. 


tas a clósicos con pilares 
de mármol. la navega- 
ción por el juego es la 
lípica de pulsar con el 
ratón en las zonas de 
cambio de zona. Esto 
significa que si vemos 
una escalera y queremos 
subir por ella simplemen- 
te tendremos que pulsar 
sobre ésta. Las flechos 
indican los posibles 
movimientos, y un cursor 
resaltado indica que 
podemos interactuar 
sobre algún objeto. 


El resto del interfaz, lla- 
mado PET, situado en la 
parle inferior de la pan- 


talla, ocupa un cuarto 
de la misma. Contiene 
los diferentes paneles 
necesarios para interac- 
tuar con el juego, como 
los iconos de hablar, 
inventario, grabar e 
incluso un mando a dis- 
tancia con el que podre- 
mas manejar varios obje: 
tos del juego, como por 
ejemplo una televisión 


Los iconos son un poco 
críplicos al principio, 
pero el PET pronto se 
vuelve muy cómodo e 
intuitivo, 


ar ALGO 
¡AS? 


Sé lo que estaréis pen: 
sondo. Pensáis que no 
es más que olro clónico 
del Myst. Bueno, en 
cierta manera tenéis 
razón. la única diferen: 
eslá en la forma de 
manejar las conversacio: 
nes con los personajes. 


De todas formas, la s 
sación de interactividad 
pronto se queda corta 
la razón es que realmen- 


te hay pocos personajes 
con los que interactuar, 
Me pasé la mayoria del 
tiempo con Marsinta, 
Kage y el loro. 


la forma de hablar con 
los personajes es a tra: 
vés del teclado. El pro- 
pio programa intentará 
saber, a través de nues 
tras frases, lo que le que: 
remos indicar. Á veces 
resulta un poco difícil 
encontrar las palabras 
exactas pora que el pro 
grama comprenda lo 
que le queremos decir 
Lo cierto es que unas 
veces lo hará mejor que 


otras, pero en general 
está bastante bien. 


juego intenta ser una 
comedio, aunque supon: 
go que ya os habréis 
dado cuenta pues es 
una replica futurista de 
la película Tilanic. Aun- 
que a veces la historia 
pueda llegar a parecer 
un poco sosa por los 
pocos personajes exis" 
tentes, estoy seguro de 
que os reiréls muchísimo 
con las numerosas silva: 
ciones cómicas que os 
encontraréis en vuestra 
hazaña. Hay un gran 
sentido del humor detrás 


de los diálogos y puzz: 
les, acentuada por unas 
excelentes voces que 
entonan como auténticos 
actores virtuales. 


Esta aventura está repleta 
de puzzles que debere 
mos resolver para poder 
“avanzar. Algunos son bas 
tante sencillos, algunos 
muy tontos, pero la gran 
mayoría serán bastante 
complicados de resolver 
Por regla general se nece- 
sitará una gran capac 
dad de retención de la 


Los robots nos ayudarán 
bastante, especialmente 
el BellBo!, que podrá 
llamado desde cualquier 
punto de la nave. Sin 
embargo, las pistas que 
pueden darnos sólo nos 
servirán como punto de 
Inicio. 


A la hora de usar los 
objetos, puede llegar a 
ser un poco confuso 
Además, algunos veces 
tendremos que dar gram 
des paseos a la hora de 
recoger y usor algún 


enorme cantidad de gráf— objeto, 
cos y textos que nos 
encontraremos. De todas EN RESUMEN 


formas, puede que no sea 
una buena opción pora 
los novatos en esta clase 
de juegos, pues hay 
algún puzzle que realmen: 
te nos volverá locos antes 
de que seamos capaces 
de resolverlo. 


Sin duda, el punto fuerte 
del programa es el indu- 
dable humor del genial 
escritor y humorista Dou- 
glas Adams. Esto por 
solo ya es una razón 
para comprar esle juego. 


Si además os gustan los 
puzzles, éste será olro 
punto a su favor. Encon 
Iraremos puzzles de 
todos los tipos y dificul 
tades, desde los má 
sencillos hasta otros pro: 
pios del mismísimo Eins 
tein, De todas formas, 
esto es algo bueno 
es si fuesen lodos de 
E misma dificultad nos 
oburririamos pronto, De 
esta manera, todo se 
equilibia de manera 
nificaliva. 


Sin duda, lo que más 
nos llama lo atención 
son los maravillosos gr 
ficos del juego. Todos 
ellos son prerrenderiz 
dos, lo que les da una 
sensación tridimensional 
de realismo sin prece- 
dentes. Todos los deta- 
lles gráficos han sido 
cuidados al máximo, 
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cosa que es muy de 
agradecer, aunque 
ahora la mayoría de los 
juegos se basan más en 
el aspecto gráfico que 
en la jugabilidad. 


jue 


Olta cosa que le pl 
quitar puntos es el texto. 
A la hora de introducir 
será un poco 


Un punto un poco oscu 
ro es la historia. Es ciel 
lo que es graciosa 


no haya 


las frases, 


lo tan cuida: 
da como otros aspec 
tos, pues lo realmente 


importante de este 


o son los puzzles 


poro a veces nos dificil escoger las pala- 
puede resultar un poco — bras adecuadas, y aun 
sosa. Supongo que cuando las encontre- 
también influye mucho mos, el ordenador 


el hecho de su similitud 
con cierta película 
reciente bastante cono: 


puede llegar a pensar 
que estamos diciendo 
una cosa diferente a lo 


cida. Por un lado, es qu realmente queremos 
lógico que la historia 


decir. + 
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TEX MURPHY 3 (incluye DVD) — DARK COLONY EXPANSION 5.490 Pt, 
TRESPASSER J.PARK (8D), ASTERN FRONT EXPANSION 5.990 Pt. 
ULTIMATE SOCCER MANAGER 98 HEROES MIGHT AND MAGIC 2 EXP. 5.490 Pt. 
ULTIMA 1X: ASCENSION. — FLIGHT SIM. 98: BERLIN, CANARIAS, 
UNREAL VIENNA, VENECIA, AIABUS 98, etc. 5.490Pt, 
WARBREEDS. = el 
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1 Deseo recibir el pedido de la derecha y su catalogo. 


DIRECCION. 
Ñ POBLACION... 


Enviar a: 
I O Deseo recibir solamente su catalogo de CDROMs. 
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ÉS AUTOR: ALAN WILDER 


oborumble es un 
juego de estrategia 
3D en tiempo real 
que permite modo multiju 


gador. Además hay que 
luchar contra un ejército 


Hasta aquí, hay que 
reconocer que la origina 
lidad es bastante nula 


Pero donde Roborumble 
se diferencia de todo lo 
que hayamos visto hasta 
ahora es en su propio 
diseño. De momento, 
tiene un diseño muy pi 
ticulor que puede extra- 
ñar a cualquiera que lo 
ve por primera vez, ya 
que presenta mundos 
metálicos muy oscuros y 
sinceramente poco 
atractivos desde el 
punto de vista gráfico, 
pero Roborumble tiene 
mucho que ofrecer. 


CONSTRUCTOR 
DE ROBOTS 


Una de las caracterís: 
ticas más importantes 


del juego es la ca 
dad que tiene de crear 
unidades. En lugar de 
utilizar, como en otros 
juegos, unidades ya pre: 
diseñadas, en Roborum- 
ble, el usuario tiene la 
posibilidad de crear sus 
propias unidades a tra- 
vés de una larga serie 
de componentes. Por 
es elegir el 
chasis de un robot lerres- 
tre, añadirle facilidades 
de vuelo como a cual- 
quier robo! aéreo y ele- 
gir armamento termonu: 
clear si se da el caso. 


Sueños de Robot 


ROBORUMBLE 


Topware, la conocida compañía alemana que 

tan rápido ha crecido en nuestro país, se dispone 
a entrar otra vez en los arduos terrenos de la 
estrategia y la acción 3D con Roborumble, 

un eficaz juego que está en pleno desarrollo. 


De esta forma, el juego 
ofrece más posibilido- 
des que otros para cues- 
liones estratégicas, 
como es el caso de 
enfrentarse a un enemi 
go más numeroso que 
nuestro ejército, pero al 
que es posible vencer — película de e 


de lo 


jugadores exper 


ya que nuestras mejoras especiales. estrategí 

han permitido dispon te, el juego dispo 

de superrobols que arra- una rutina de LA. que 
san lodo lo que se | imita lo forma de 


ventre por delante: 
mo puedes ver, la 
alividad y la diver 


ión están aseguradas. Roborumble presenta 15 

misiones por cada 
La tecnología constru+ ML bando contricante. Cada 
da permite facilidades u ellos se ha dise 
tales como efectos de Además, el oponente — ñado de tal forma que el 


luz en llempo real, som lado por el ordena usuario puede e 


bras, morphing de terre- dor disfruta de una pode- dándole ol 
no, transparenc y rosa inteligencia artificial h 
explosiones de particu- que puede hacer añicos Toda Una 
las, Esto parece una al más veterano de los posada de juego. + 


NÚMERO 


Juega seguro con tu ordenador, 


comprando calidad 
sm 


MP. B. DFI INTEL X2XLX ATX 
M 32 MB SDRAM 

M FLOPPY 3.5 1.44 

E HDD 2,6 GB ALTA VELOCIDAD ULTRA DMA 

MT. G. SVGA TRIDENT 4SGRAM AGP TV 

E MONITOR DIGITAL 15" == 
E T. SONIDO SOUND BLASTER 64 BITS 2 , Gas 

ME CD-ROM 32X [DISCO DURO 

E VOLANTE 3+1 

E TECLADO WINDOWS 95 . 


E ALTAVOCES 120 W. DFI' 
E MICROFONO, RATON, ALFOMBRILLA 


PENTIUM 1 233 MHz + VOLANTE 


pentium ll 233 MHz 
ANTIVIRUS ANYWARE 


WINDOWS 95 SOFT. CD 


IM MEMORIA RAM. 
DESAMB RAM A04 + 6700 
DEA Ma SORA Al BSD (232) + 7400 
DE 32 MB SDRAM A 64 MB SDRAM (1164) +10810 
o E 1) 428500 
DE26 GB UDMA/33 A 3,2 GB UDMA/33 + 3300 
DE 2/6 68 UDMA/33 A 43 GB UDMA33 + 5000 
! e (GB UDMAY33 A 6,3 GB UDMAJ33 +16.800 
Ml HDD 2,6 GB ALTA VELOCIDAD ULTRA D) h Deo Ea pa es dl + an 
MT. G. SVGA S3 VIRGE DX C 2 MB EDO AMÍ A ONEEDEERO CO razo 
MONITOR DIGITAL 14" .28 NE LR A ] A A y 
1430 FORMA 1 

. SONIDO COMP. SOUND BLASTER 16 DEFI P2XUX PILXA40 A DEI P2XBL.BX 440 + 6100 

IM MODEM FAX: 
IM TECLADO WINDOWS 95 = MODEM ZOLTRIK INTERNO 33,600 +50 


MM ALTAVOCES 120 W. 23 d REnEcEN EXTERNO 33.600 +10400 
E MICROFONO, RATON) ALFOM! A 'VIRGE64 3D DX DE 2MB A 4M8 + 1975 


'DES3VIRGE64 3D DX A TRIDENT 4MB AGP. + 3.600 
IDE $3 VIRGE 64 3D DX A MATROX MYSTIQUE 2 MB. + 7.900 
'DES3 VIRGE 64 3D DX A MATROX MYSTIQUE 4 MB. +12:700 
'DES3 VIRGE 64 3D DX A MATROX MILLENIUM 4 MB AGP. +19.850 


LOS MEJORES PRECIOS DE VRGEEA 3D DXA MATROX MILENIUM OM +35.:100 
0 +1 

MEMORIAS DE 16 BITS COMP. A SOUND BLASTER 16 + 3500 

MODEM / FAX DEBT CON ASOUND BLASTER 4 + 9:00 

UNI CD 3, + 9.625 

MONITORES TAR). INTONIZADORA RADI + 3000 

TARJETAS GRAFICAS TAR CAPTURADORA MOZO +SINTON TV 417200 

DE VIDEOCONFERENCIA. 21.500. 

MULTIMEDIA WINDOWS 95 (MANUALES Y LICENCIA) 413900 

PLACAS BASE TECLADO MECANICO CHICONYW95 + 1300 

IMPRESORAS JOYSTICK CON VOLANTEY PEDALES +80 
DISCOS DUROS 

ma DR 1 Df VALLADOLID AAN 

DECORA l e/ Garcia Morato, 25 + 47007 VALLADOLID Avda. Pablo Iglesias, 23 + 33205 GIJON 


Tíno.: (91) 501 96 96 Tíno.: (983) 45 74 13 
Fax: (91) 501 97 09 Fax: Pla 4574 17 


onados e 


985) 13 11 64 
: (985) 13 11 64 


Quien roba a un ladrón ... 


j THIEF 


SA AUTOR: ALAN WILDER 


do en tecnología para la creación de mundos en tres dimensiones. 
Tomemos el ejemplo de Ultima Underworld. En su Último trabajo 
podrás comprobar cómo estos chicos no paran de evolucionar. 


hief: The dark pro: de rol deno- to de su lanzamien! 
jecl, cor 


mo su nom: System Shock era una 


curiosa mezcla de rol 
al y aventura que 
cuya se- supuso lodo un toque 
gunda par de aire fresco para el 


mercado de lc 


le, por des — y 


gracia, jue 


co de la novela gótica o 
Pues bien, todo esto se 


repetir en Thiel, s 


de películas como El 


arvo o Dark City 
ambas dirigidas 
por Alex Pre 


o sientes la 


puede darte 
muchas 


PRESENTA- 
IONES 
TÉCNICAS 


Para e 
Thief, al' igual 
riera con o 
de la compañ 
Flight Unlimir 


superpro 
ducción 


para dar 
tan impresic 
éstas 

cambiar lodo 
| ro del rol. 


de primera 
observar con a diseñado e 
ción para ver ha 

qué punto es cis 


AIRES NUEVOS hUNEA se Sorá Im 
AL ROL comercializó pora poder 


de Thief. 


ralamiento de 


bastante antiguo de modo intel 

que impresionó a todc varacteristica per 

s juegos — «el mundo en el momen ve podamo 
€ 1 F 

explorar distintas loca 


secret 
radual 
pre que el jueg 
permito. Es c 
onde antes | 


atmósfera muy tene 
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tenebre 
aber dónde 
entras. Y Thief y 
Jeparar muchas sor 


s que le enconlra: 


rás han sido 1 
los con técnica 
tanto de capturas de 


y que seguramente no 


permitirá que nos 


Looking Glass Studios es una de las compañías que más ha inverti- 
| 


aventura se vea refleja 


Jo tanto en 


aventura 
aln 


ESPERA 


bjetos 


finales de 


n Thief, ten 


GRÁFICOS MARAVILLOSOS 


slas que 
ido cien: 


bocetos 


como onírica. Algo que 
dibujo y de la animaci 
Imaginar 


una casa de multimillo- 
narios o algún secret 


indi 


Thief tiene 

20 complicados 
niveles donde 
demostraremos 


nuestras ' a 
habilidades — ¿e en algo realmente 


mo ladro- —] e os : bueno, « 
er ee ducción de aquí, en 
nta: En fin, Thief tiene una e todas las oportur ;, estamos deseando 
rrá- — pinta alucinante y su les pora convertirse — que asísea. + 
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La unión hace la fuerza 


FIRETEAN 


AUTOR: PAUL LORENZ 


FireTeam, el nuevo juego de in-house, está a punto de aparecer en 
el mercado español. No es que sea un concepto muy novedoso. 
Realmente es una mezcla entre Diablo y Quake 2. Con esto quere- 
mos decir que se trata de un arcade con perspectiva isométrica y 
con una pizca de estrategia. 


le jue 
mente 
potencia 
yrupo, 

muestra: 


a dibmante tend 
un color ¿que nos indica comenzábamos a jugar 
y amos llegar a 


to, sin embar- 
nfigurable y 
odremos cambiarlo a 


Podremos 
internet aunq 
que 


os lo e 


juego será un 


de rc teclado, Al 


principio, nos servicic 
star Un poco € 
de control, En cuanto al aspecto 
delrós de un > a Un par de pe os — visual, el juego cuenta 
, vuella de una esqui- hat Je con un feeling impresio: 
3, dremos verl que contamos nante, pues liene gráfi- 
la € sibilidac os a una resolución 
en nclones de de 800x600 con 16 
; 3 uno cierta bils de color; por su 
ación de teclas, — parte, los pe 
para así poder facilitar han s 
así como el — nos la tarea del control. — y cuentan con uno an 
power-ups mación bastonte bien 
emos reco: — Por defecto, los juegos — conseguida. Ademá 
glendo unos diamante están limitados a un los dibujos usados 
para los muros, suelos 
etc, están francami 


bien realizados 


sonido tam 
a sido cuidado al 
con multitud de 


En definitiva, se tral 
Un juego que nos 
dar muchas horas 


Momia Mc diversión sin límite. + 
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LA MEJOR OFERTA DEL MERCADO... 


Prensa Técnica te ofrece las mej 


(+) Más de 100.000 lectores 


Programación Actual te pone al día del mundo del esarll gracias 
nos avalan cada mes. 


a sus secciones principales dedicadas a la programación gráfica, 
Internet y sus lenguajes, desarrollo empresarial y nuevas tecnologías. 


Linux Actual es la primera revista en castellano dedicada al 
GNU/LINUX: el sistema operativo de moda, Incluye articulos dedicados 
a todas sus áreas y un CD-ROM con las mejores distribuciones y 
novedades del momento. 


30 Work está especializada 
+ infografía yla 3D en 
general. Con la última 
actualidad en diseño gráfi 
en, reportajes técnicas, 
Arucosy tutoriales delos 
programas de diseño y 3D 
más utilizados en el sector 


Internet Online se intro- 
dice en los recovecos de 
la gran Red motrándole 
ta con información ig 
rosa sobre aspectos léc» 
micos, análisis de webs y 
herramientas, Incluye CD- 
ROM con navegadores, 
utidades de coreo, 
cha, el. 


¡Game over analiza los juegos de ordena» 
dor desde el punto de vist delos propios 
creadores, Toda la información técnica 
además de un análisis riguroso de ls últ 
mas novedades del mercado. 


Prens 
Técnic 
Edita PRENSA TÉCNICA 


Alfonso Gómez 42, Nave 1-1-2. + 28037 Madrid 
Tf: (91) 3.04.06.22 + 1) 3.04.17.97 
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A lomos de la fiera 


PANZER COMMANDE 


ES AUTOR: ANGEL FCO. JIMENEZ 


Todos sabemos que SSI tiene una especial fasci- 
nación por la Il Guerra Mundial. Muchos de sus 
mejores juegos de estrategia están basados en 
esta época y han supuesto un punto de referen- 
cia en el mundo de la estrategia. 


UI LIRIOS ¿IR TEO 


Ñ 


n factor común — do. Y es verdad, por Así que, como comenté: — les y ciudades donde se — oficiales de infantería 
de los juegos de que tienes a tu cargo, bamos, este juego supo- desarrollaron principal- constituyen los principa- 
SSl es que son nada más ni nada ne toda una revolución mente las batallas entre — les alicientes de este 
excelentes a nivel de menos, que a un pode- en SSI ya que tienes carros de combate juego de estrategia, 
LA. o en su desorrollo, — rosos tanque del ejérci — ante ti un juego de estra-— Bueno, hemos dicho — pero al que se le ho dis" 
pero a veces les falta to olemán, y sin duda — tegia, pero dominado que recrean los esceno- — trazado adecuadamente 
olgo de espectaculari- es el carro de combate — por un fuerte elemento rios en el sentido de que — de simulador. 
dad, es decir, que más famoso. de acción, ya que todo encontrarás todo lo fípi 
echas de menos un el combole sucederá a co de una ciudad semi Si bien la beta que 
poco más de gracia en De acuerdo, el juego bordo de tu carro de — destruida, como casos hemos probado tenía 


el campo de los gr se llama Panzer Com- combate, por lo que la humeantes o calles des: algunos fallos, sobre 
cos, onimaciones y en — mander, pero aunque el — calidad técnica ha sido — trozadas, Otra cosa es — todo en el movimiento, 


general en todo aquello Panzer sea la estrella, — cuidada como nunca. — que la calidad gráfica — todos éstos se solucio: 
que normalmente hace — tienes a tu disposición Gráficos muy realistas y — llegue a niveles como narán en la versión defi 
que un juego te deje — también a los ejércitos — situaciones propias de Quake 2 y similares. En — nitiva del juego, que 
con la boca abierta americano, británico y la ll Guerra Mundial, — este sentido, a Panzer muy pronto estará entre 

aliado, es decir, a tales como ciudades Commander todavía le nosotros. Y lo dicho, 
Pero, en Panzer Com: — lodos los aliados y sus — incendiadas o campos queda mucho camino esperemos que Panzer 
mander, los chicos de vehículos de combate. repletos de cadáveres por recorrer, Commander llegue a 
SSI en colaboración — Y si no tienes suficiente, ser una buena armoni: 
con el grupo desorrolla:— pues ya sabes, puedes Otro de los aspectos — Pero la sensación de — zación entre la estrate- 
dor Ultimation han contar con el consabi que más se ha trabaja: estar encima de un gia y la simulación, 
echado toda la came do editor de esceno- do ha sido en la crea carro de combate, dar algo que juegos como 
al asador y nos presen- rios, algo que se está ción de los escenarios las órdenes oportunas a racy o Balllezone 
ton un fílulo que dice convirtiendo en impres- que recrean a lo perfec: la tripulación del mismo, tán comenzando a 
mucho sobre su conteni-— cindible. ción los terrenos natura- y comunicarte con otros presentar. + 


PP. : . = v 


Llega a ser el número uno 
del tenis mundial 


Compite en ocho estadios distintos, treinta 
y dos jugadores a elegir, juego en indivi- 
dual o dobles, en partido simple o campeo- 
nato, masculino, femenino o mixto. Además 
Tie Break ofrece soporte multijugador con; 
un máximo de cuatro jugadores en red. 


Tie Break sólo te ofrece las posibilidades, 


JHAMMER 


El juego! de tenis más 
espectacular 


El simulador 3D, definitivo destenis,/Con 
increíble efectos visuales Como destellos 
de sol, sombras dinámicas, fuentes de Juz, 
cámaras móviles que seguirán Ja acción 
en todo momento, y soporte pára acelera- 

doras 3D.-* 


Es real! 


“Podrás realizar todo tipo de golpes, hacer 


dejadas, cortar la bola, smashes, subir a 
la red; lanzarte.en plancha a por el punto 
y mucho más; Esto:es sólo el principi hs 


Además Tie Break implementa un innovador 
sistema de control dejuego con el que 
realmente podrás sentirte, un verdadero: 
tenista de élite. 


65 2995 


De venta en quioscos, grandes 
superficies y tiendas especializadas 


HAMMER Technologies 
C/Alfonso Gómez, 42, nave 1-1-2 
28037 Madrid (spain) 

Phone: +34 1304 06 22 Fax: +34 1 304 17 97 
e-mail: hammertastudios.com 


Locura sobre ruedas ll 


o PONSTER TRUCK MAD 


AUTOR: JUAN SUÁREZ 


Si te apasionan los monstruosos 4x4 de gigantescas ruedas y 
desorbitadas dimensiones, éste es quizás el juego que andabas 
buscando. Microsoft vuelve a la carga con la segunda entrega de 
Monster Truck Madness, prometiendo nuevas mejoras y posibilida- 
des con respecto a su predecesor. 


guiendo con su 
agresiva campaña 
de expansión por 
la industria informática, y 
más concretamente por 
el sector de los videojue 
edito este 
izamiento que 
intenta solidificar más 
cGún su asentamiento en 
esta rama de la indus- 
fria. Monster Truck Mad- 
ness 2, hermano melli 
zo, por no decir hijo, 
del original lanzamiento 
de Microsoft del año 
pasado, retoma aquí las — de juego DeathMatch — verán reflejados en un 
riendas de su predece- aplicada «a MTM2,  moyor agarre o en una 
sor, intentando mejorar vamos, que se trata de — conducción más ogresi- 
todo lo que se descuidó — circuilos exclusivos para va y que sin duda harán 
en aquél. ser jugados en red variar la forma en que 
controlemos nuestro coche 

Por otro lado, contare- posteriormente. 

mos a nuestra disposi- mos con hasta ocho 

ción más de 13 pistas bestias del asfalto con  Centrados ahora en el 
por las que correr a las que competir en una ¡juego y su presentación, 
todo gas, divididas en carrera, dotadas todas  MIM2 cuenta con unos 
tres categorías: Circuit de turbo y ruedas desco- menús muy bien estructu 
Roce, Rally Race y Sum  munales, y con unos  rados, con un diseño 
mit Rumble. la primera diseños francamente gráfico muy cuidado, 
es la clásica de toda la exclusivos, dignos de la aunque no por ello 
vida, es decir, una mejor carrocería custom. espectacular. las anima: 


carrera sin más contra el — Tendremos la oportun- ciones y los videoclips — ción. Y, ahora sí, metidos tes con múlliples perspec 
resto de oponentes; la dad de configurar o son realmente llamativos, en la acción del juego tivas, que dan una senso- 
segunda, nos ofrece lo ajustar varios de los no tanto por su calidad propiamente dicha, MT ción de poca integrac 

mismo pero con circuitos — parámetros de nuestros — como por lo que en ellos — M2 recuerda mucho (que a todo el conjunto « 

estructurados en forma vehículos, como la pro: acontece, ofreciéndonos  zós demasiado) a su coche, la conducción 
de rally, es decir, por — fundidad y dureza de una amplia visión del antecesor, dando la sen- pese a estar gobernada 
etapas o metas volantes; — los tacos de los neumáti+ mundo de los gigantes: — sación de que seguimos por una física adecuada 
y por último, la tercera — cos, o la transmisión del — cos 4x4, que es franca jugando al mismo juego. — para esta clase de 
nos presenta lo opción — volante, etc., que se mente digna de admira- Es más, la engine, o acción, no deja de ser 


motor 3D, se podría un tanto incontrolabl 
decir que es la misma — aunque no por ello diver 
que la de su versión ori lida. los circuitos, É 
ginal, Aunque los coches otro lado, 'á sí estén 


y] 


son poligonales, curiosa: intentan 
mente los ruedas con do sacar todo el partido 
que estos están equipa: a las posibilidades 


los son simple juego, con múltiples 
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Aprovecha las 
nuevas tecnolo- 
gías 3D de las 
tarjetas de últi- 
ma generación 


de alguna + .nos encor 
3 animar el ti s con una ampl 


la opci 
que, 


ne Un gran 


) NÚMERO 9 | 


Los nuevos invasores 


=== SHADOW MASTER 


AUTOR: ALAN WILDER 


Cuando ya parecía que estaba todo visto en el mundo de los 
videojuegos, Psygnosis nos ha vuelto a sorprender con un arcade 
como hemos visto pocos hasta el momento. Shadow Master lo 
reúne todo: jugabilidad, adicción, gráficos, sonido... 


número de monstruos 
con cara de pocos ami- 
gos. la mayoría de las 
veces sólo podremos 
avanzar por un camino, 
aunque a menudo ten- 
dremos que retroceder 
en busca de algún 
monstruo que nos haya: 
mos dejado atrás 
Como ayuda, contore- 
mos con el hecho de 
que nuestro punto de 
mira tiene una cierto 
inteligencia que le orien- 
ta hacia los enemigos 
os ancianos aún nos — por unos despiadados mo Rodney Matthews — gencia artificial que les cercanos, pero no os 
contaban las mis- — asesinos mecónicos. para hacernos una idea ayudo a descubrir cuál penséis que eso os 
an mos viejos historias de cómo pueden llegar — será nuestro siguiente resolverá todos los pro: 
sobre la Guerra Exterior. — La primera flota de inva- a ser. En cuanto a los movimiento en función — blemas 
Sabíamos que no podía — sión no tardó en llegar — mundos, tendremos que — de las partidas anterio- 


mos hacer preguntas, — Shadow Master había — recorrer siete mundos — res. Éstejes uno de los Cuando lleguemos al 
pues ni ellos mismos venido a reclamar lo alienígenas totalmente puntos flertes de este final del camino, nos 
sabían las respuestas. — que pensaba suyo...la — diferenciados entre sí juego, / sin duda el encontraremos con el 
Algunos ofimaban que — Tierral que más difícil hará — típico enemigo de final 
duró 1.000 años; otros El movimiento es bastan- — nuestra torea de fase, al que tendre- 
que mucho más. Aun EL JUEGO te fluido, respondiendo mos que, literalmente, 
así, sólo una cosa era perfectamente a las — Si nuestros amigos tam acribillar con nuestros 
cierta, que en los conf Estamos sin duda ante órdenes al joystick. Esto bién cuentan con este — láser y misiles. 

nes de nuestra galaxia, — un juego que horá histo- nos da como resultado — maravilloso juego estare: 

e incluso un poco més — ría, En cuanto apreta: una jugabilidad como mos de suerte, pues 

allá, habitaban dos mos el bolón del joystick hemos visto en pocos posee un sofisticado sis Shadow Master es un 
poderosas civilizaciones por primera vez, un río sitios hasta ahora. temo de juego en red arcade 3D repleto de 
alienígenas. Desde que — de adrenalina comienza que nos permite jugar — efectos gráficos y de 


feina la memoria, siem- a correr por nuestras Otro punto fuerte del hasta con siete personas sonido como pocos 
pre habían estado venas, y nos sentimos juego es el sonido, de a la vez. Podremos hemos visto hasta el 
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luchando entre sí, una como pegados al la mano, del sistema conectarnos de dos momento. En nuestra 

lucha de la que poco se mando, sound, Éste es un son» maneras ; porred o con aventura recorreremos 

sabía en nuestro mundo, do envolvente, Dolby — un simple cable conecta- — siete mundos alieníge- 

pero que pronto tendría= Lo que más cabe desta — Surround, que nos intro do entre los puertos de nas plagados de más 

mos que aprender, car en este juego son  ducirá completamente — los ordenadores. de 60 tipos de mons 
sus gráficos, En el mós en la atmósfera del truos distintos. + 


Cuando dejaron de lle- — puro estilo de los jue- — juego. Nos llegarán de RESUMIENDO ... 
gar las naves con sumi gos 3D, éste es una todas portes explosiones 


nistros, todos nos mezcla de Descen! ly y disparos, en un Las fases son totalmente 
comenzamos a preocu: Quake. Si tenemos la ambiente de sonido 3D impredecibles. No os 
par. Nuestros intentos suerte de contar con como pocos hemos visto confiéis en avanzar rápi- 
de ponernos en conta una 3DÍx, los gráficos — hasta el momento. damente, pues detrás 
to con las tripulaciones — serán simplemente sor de cualquier esquina o 
perdidas fueron infruc-— prendentes, llenos de — Para orientarnos por el — de cualquier muro falso 
tuosos, Una a una, impresionantes explo- ¡uego contamos con puede aparecer un buen 
todas las comunicacio- — siones, lens flares y — Una especie de girosco- 
nes con el exterior se demás efectos de luz. — pio 3D que nos ayuda- 
fueron quedando El juego cuenta con rá a localizar dónde 
mudos. Ninguna de más de 60 tipos de — están escondidos los 
nuestras llamadas era enemigos diferentes, enemigos, e incluso 
respondida entre los que podemos saber de qué tipo son. 

nombrar los Skullpion, De todas formas, no 
Pronto comenzaron a lle- los DrillDrone, o los mis" nos vole simplemente 
gar los primeros refugia mísimos ShadowFist. — con saber dónde están, 
dos, que venían contan- Todos ellos están per- ya que éstos cuentan 


do historias de destru fectamente modelodos con una inteligencia 
ción y saqueo, de mun- y texturizados, contan: ve nos pondrá muy 
dos destruidos sin com do hasta con los má: dci la tarea de ovan- 
pasión, de habitantes mínimos detalles. Basta zar. Sí, habéis leído 
esclavizados o incluso con saber que parten bien, los enemigos 
brutalmente asesinados de diseños del mismísi- cuentan con una inteli- 
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a en quíoscos, 
és superficies y 
especializad 


CONQUISTA Y 
PERDIDA EN El 4 


Mginada por los 


estrategia, ¡PO 05200) 

a prueba fódas tus tretas, napdW 

trar quién es el mejor: JUE | ez lo hayas 
horas de pura y dura UVAAO) p do Rey, de la Isla. 


sl 


multimedia poglodi 13 hómadas, EDUS 3 ) bl EMerribles dinosaurios. El escenario 
ONES MULTIMEDIA 1 METDITD oO! ( p jugabilidad más endiablada, los 
€/Alfonso Gómez, 42, nave 1-142 e BOS que puedas vea YA) y tu aldea, desarrolla 
28037 Madrid (spain) MP temprana tecnojp y aprand BLOS 
Phone: +34 1.304 06,22/Fax: +34 1304 17/97 
JurassicWalpes el primer juego Mempo real que te conduce a la Prehistoria y 
«2 donde la emocióy Vflos peligraBMtechan en cualquier momento. 


A aa Eta ¡ Si no lo encuentras en las mejores tiendas llámanos ! 


€2Corte jngano PAL nicampo 


fectivamente 


na (muy a la Última 


Underworld 1811) pero 
utilizando la máquina 
gráfica del Descent. El 
mico problema es que 
esta máquina está ya ur 


poco anticua 
shue 


1, y en ur 
de mel 


3 un género de 


lo bien que 
y, más que 
orsonaje sulre de 


redes 


pegajo: 


sas(im/. Ésta es una enfer 
medad que comparten 
muchos juegos tridin 


male 
sona, que 
personaje 
tante 


y primera per 


parezco quedas 
me pec > las 
paredes. Puede llegar a 
er desquic 
La otro gran pega del 
o es la sensación 
ma de que el pro 
1cabade 
nf y algun 


La Mazmorra con mayúsculas 


D. TO UNDERMOUNTAIN 


Y AUTOR: JUAN DEMIGUEL 


Hay que ver hasta dónde llega la reutilización de software hoy en 
día. ¿Qué tienen que ver un arcade 3D, como es Descent, con un 
juego de rol de lápiz y papel, como AD£S:D? Generalmente poco. 
Pero en este Descenso a Bajolamontaña, un montón. 


si todos los jugado- — ghouls, liches, sorbe- crecen y se multiplican 
res, veleranos y no tan sesos, ratas, observado- cuanto más bajes: las 
e ventu= — veleronos, conocemos el res, dragones y muchas riquezas de Undermoun- 
curo, algunos — sistema, lo que hace del cosas más toin son inacabables 
dizoje una cosa Cloro que también son 


diálogos son u 


incr e incluso al Además, se Irata inacobobles las mone 
amas de de un juego de rol bas- ras de morir 
ma aparecen co tante flexible y completo, 
colgadas o fraídas por — lo que deja buena pare AVENTURA 
pelos, Pero esto es — de la ambientación e 
ysi todo lo malo q nmersión en el mundo El juego comienza sin 
puede decir de DTU resuelta un objetivo claro: eres 
un joven aventurero que 
ROL DTU comienza en Water llega a Waterdeep en 
deep, una de las ciuda busco de trabajo. Y el 
Si quieren hacer un — des más importantes de que le lo va o suminis 
juego de rol que guste, — los Reinos Olvidados, — Undermountoin es la trates Khelben, el mago 
ADÉD (del inglés Advan- uno de los mundos far Mazmorra con mayúscu- — jefe de la ciudad. Tus 
ed Dungeons 4 Dro-  tósicos más detallados y — las, y dentro puede ha: primeras misiones trans 
un buen sitio — fascinantes de la mitolo- — ber cualquier cosa, lite: curren en los pisos supe 
que empezar. — gía basada en el siste ralmente. El viejo mago — riores de la mazmorra 
de reglas de AD£D. — Halaster, su creador, de Undermountain 
Més concrelamente, aún habita en algún Cada vez que comple 
acción se desarrolla en — lugar. Y su entretenimien- — tes una: misión, Khelben 


Undermountain: una to consiste en preparar y te recompensará y te 
'gantesca mazmorra si lanzar desafíos a los suministrará un nuevo 
da en el subsuelo de la pocos aventureros que — desafío, cada vez más 
ciudad, creada por el — se atrevan en entrar en en lo profundidad de las 


mago chiflado de rigor — ello, Cuanto más profun- ¡vernos 
ce más de mil años y damente te internes, 
lada por el conjunto más y más difíciles se — Las misiones son senci- 
erioluras y monstruos — vuelven los pruebas, — llas y bastante lineales 


variado que se más duros los monstruos Al principio consisten en 
pueda desear. Nómbra- y más laberíntico y mor poco más que molar a 
'o y lo tienes: kobolds, tal se vuelve el trazado unos cuantos bichos y 
blins, enanos, — de la mazmorra. Y las — explorar un poco. Pero 
uros, esqueletos, ompensas también en muy poco tiempo te 


Orcos, 
elfos o: 
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GUÍA PARA PRINCIPIANTES EN AD£-D 


RAZA Y ATRIBUTO 
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NOMBRE Y ALINEAMENTO 
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ecordóis una 

excelente 

aventura gró: 
fica llamada Simon the 
Sorcerer? Pues bien, 
comparte con ésta no 
sólo el tema medieval 
sino el tremendo sentido 
del humor que tiene, 
que raya entre el mós 
puro cachondeo y los 
ganas de divertir a toda 
la fomilia 


<= AUTOR: ANGEL FCO. JIMENEZ 


Y es que el juego, al 
igual que ocurre con los 
peliculas Disney, está 
indicado para toda la 
familia, pues tiene toda 
la pinta de ser un cuento 
clásico pero trasladado 
al mundo de las oventu- 
ras oróficos. En este sen- 
tido, The Prince 4: The 
Coward no tiene nada 
que ofrecer de vi 
ni situaciones prohibidas. 
Muy al contrario, es un 
juego donde lo que 
prima es el sano sentido 
del humor, además de 
un diseño muy colorido y 
que aún acerca más el 
juego al clasicismo de 
los cuentos tradicionales, 


Volviendo a los viejos tiempos 


HEPRINUE l THE COWAR 


Los amantes de las aventuras gráficas puras y 
duras están de enhorabuena con este nuevo lan- 
zamiento de Topware, una aventura que recuerda 
a las clásicas que ya hace algunos años se 
popularizaron tanto en nuestro ordenador. 


LA HISTORIA 


La historia del juego, a 
semejanza de otras his- 
torias medievales típicas 
de ordenador, se aseme- 
ja más bien a los cuen- 
tos de hadas. No olvide- 
mos que estamos ante 
un juego indicado para 
los más pequeños de la 
cosa, y claro, no apare- 
cs nodo terco de gue 
rreros sedientos de san: 
gre ni nado parecido. 


Todo se centra en la his" 
toria de un pobre prínci- 
pe que ha sido hechiza- 
do por un malvado y 
viejo demonio. Para 


curarse fendrá que reco" 
rrer un montón de peripe- 
cios por lugares fípicos 
de los cuentos. Conoce- 
rá a un viejo y cascarra: 
bias mago que le ayudo- 
rá y llegará o ser su prin- 
cipal aliado. Pero por 
motivos del destino, nues 
tro príncipe se convertirá 
en un oso, conocerá a 
misteriosas mujeres y 
luchará contra vampiros 
en un castillo maldito. O' 
seo, todo la esencia de 
los cuentos en una sola 
aventura gráfica. Se nota 
que sus creadores son 
centroeuropeos pues se 
conocen toda la temáti- 
ca clásica de las histo- 
rías de hadas. 


UN JUEGO 
PARA TODOS 


Por supuesto, Un juego 
familiar tiene que ser 
fácil de usar. Como las 
clásicas aventuras todo 
se soluciona a través de 
golpe de ratón; con él 
se explora lodo este par 
ticulor mundo de magia 
y fantasía, y se consigue 
con un solo golpe de 
ratón hacer de todo, 
pero atención al “nuevo” 
cuadro de órdenes. Los 
programadores se han 
inclinado por usar las 
clásicas ordenes de 
“coger” o “hablar” que, 
aunque puedan porecer 
anticuadas, según ellos 


son mejores pora el tipo 
de juego del que esta- 
mos hablando. Ellos 
sabrán. 


El juego contiene diólo: 
gos bastante largos y 
pertenece a la categoría 
de los que hay que rom 
perse bastante la cabe- 
za, ya que contiene 
cerca de 140 puzzles 
para resolver. Puede ser 
un juego fomiliar, pues 
la familia entera tendrá 
que jugar para resolver 
lo. Pero aún así, Topwa 
re insiste que lodo tiene 
su lógica y esta aventu- 
ra será de lo más adicti- 
va, Eso esperaremos. 


Por último, destacar los 
gráficos pues es, sin 
duda, la estrella en un 
juego de estas caracte- 
físticas. Además de estar 
diseñado con un exquisi- 
to sentido del humor, las 
técnicos utilizadas de 
animación comprenden 
desde complejas técni 
cas de creación de 
escenarios hasta proce: 
dimientos Es el movi 
miento de los personajes 
como el uso de Anti- 
Alias para su integración 
en tiempo real. Algo or 
inal y curioso, ¿no? 


The Prince 8: the Coward 
pronto estará en nuestras 
pantallas disponible para 
todos los públicos. + 


Los sueños del emperador 


CAESAR 1 == 


%3, AUTOR: ALAN WILDER 


Entre la primera y segunda parte de Caesar transcurrieron bastan- 
tes años. Por aquel entonces el equipo de Impressions, creadores 
del juego, eran unos completos desconocidos, pero con la conti- 
nuación vino el éxito y el reconocimiento mundial. Ahora nos 
atacan con su tercera parte. 


"| original Caesar, si — supuso todo Un respiro 
Bn mal no recuerdo, — para los juegos de estro- 
mn salió en 1993. Se — tegia 

trataba de un juego 
modesto en compora: LA CONSTRUC- 
ción con otros fílulos de CIÓN DE EUROPA 
su época, pero que 
tenio una bando sonora Caesar ll es como un 
muy típica de los pelicu SimCity 2000 pero en 
las tomanas, por lo que — plena época romana 
rápidamente entrabas en — Presentaba un aspecto 
siluación para ponerte a visual impresionante con 
realizar estrategias típi- multitud de edificios 
cas de las legiones que romanos por construir y 
por aquel entonces con Una completa y renova: 
quistaban toda Europa da inteligencia artificial 
que nos las hacía pasar 
El único hándicap de —conutas no solo para 
Caesar era su mala juga- gobernar un Imperio, 
bilidad. Aporie de que — sino para controlar una — ataques de las tribus 
estamos hablando de — única provincia romana. — bárbaras, nuestros princi- 
1993, la époco en la pales enemigos. 
que la VGA ero lo mejor 
que podías encontrar en 
el mercado, los gráficos 
que tenía el juego eran, | 
por decirlo de olgún | 
T 


Además, Caesar Ill supe- 
ra a su antecesor, no 
solo en gráficos sino en 
concepto de juego. la 
idea consiste en que el 
jugador tenga a su 


modo, bastante lastimo- 

sos y el interfaz dejaba 

mucho que desear, O MI alcancen solamente la 
sea, que el juego no pantalla de la ciudad 
mostraba ninguna cuali Pues bien, el enorme éxito — sino que, en la misma, 
dad para que fuera el — de Caesar Il - que lleva — visualice la ciudad, la 
bombazo del año, vendidas más de medio provincia y la batalla en 
vamos. A combio, tenía millón de unidades -, algo — caso de que se produz= gran utilidad a la hora sonora inolvidable, 
buenas dotes estratégicas — increíble en un juego de — ca. Esto es debido a que — de resolver problemas — según las propias pala: 
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y rápidamente se conv ordenador, ha supuesto — en Caesar ll tado lo que — porque seguro que ha- — bros de Sierra, pueden 

tió en un objelo de culto. que se desorrolle la terce- hagas tiene una repercu: E cientos de complica: convertir a Caesar Il en 
ra porte. ¿Y qué esperare — sión inmediata en todo, — ciones. uno de los grandes es: 

EL ASCENSO DEL mos en ella? Pues, de — ya que el juego se ha Iralegias, y seguro que 

IMPERIO momento, que a buen — consituido en “verdadero — Todos estas novedades, — dará para hablar de él 
seguro saldrá antes de — tiempo real", Se acabó junto con una banda durante un buen rato, + 

Pero, afortunadamente, — Navidades, con lo que la época de los tumos. 

Impressions ha cambiado estamos ansiosos de pro: 

con el tiempo, no en — borsu versión definitiva. Otro de los detalles más 

detrimento de la calidad simpáticos es que el 

de los elementos estraté-— Entre las grandes nove jugador puede "chotear” 


gicos, sino en un mayor — dades que incorpora con cualquiera de los 

impacto visual que la ha esta tercera parte desta: habitantes del Imperio y 

hecho, por así decirlo, — ca, sin duda, la opción reguntorle su opinión a 
p preg 


una compañía más atrac-— multijugador que permili+ cerca de la gestión de 
tiva al público. De ahí rá a cada usuario desa: — la ciudad y de cómo va 
grandes éxitos como las rrollar objetivos distintos — la vida cotidiana. Esta 


dos partes de lords of dentro de las fronteras — información nos será de 
ihe Realms, una serie que — de un único Imperio. Asi- 
trató el mundo medieval mismo, odemós del 
como nunca antes se desarrollo de una tecno: 
había hecho, una visión — logía militar tenemos 
tan global y completa del que preocuparnos por 


mundo medieval y enci construir grandes obras 
ma con una calidad gré-— de ingeniería civil, los 
fica excelente y una juga- romanos fueron unos de Ni $ (1 . 4 
bilidad de la que hacen los mayores constructo: B y Ñ 


époco. Algo que se rept res de la onligiedad, y . =37 
tió en Caesar Il, lo cual — sobre todo, evitar los Estudiando Roma: Yilos demás de juerga: 
ne 
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Caracoles sobre ruedas 


FÓRMULA 197 


ES; AUTOR: NACHO VALENCIA 


Crees que vas tan rápido que la tapa de tus sesos se puede des- 
pegar con la fuerza que el viento ejerce sobre ella, pero no es así. 
El truco es ese sonido de velocidad que le han metido. 

Tranquilo, tus sesos no peligran por la velocidad ni por la posibili- 
dad de salir disparado del asfalto. 


BESTTMES=> 2 


se 


uchos de noso- motor agresivo que le — deberás cogerle el tran quedará pequeña en las — transparencios muy bue- 
tros hemos visto — han incorporado al quillo primero y luego le — primeras partidos, y nas y una calcada reali 


o 
e 
É 


» Á los Picapiedra — juego. Aunque de todas — resultará bastante fácil. — que otra cosa que h dad ambiental, donde 
ss y por supuesto recorda- eee ldamoallhoetes¡elimovimienia! Aquetaste Juego ola de la niebla 
mos el coche de Pedro, — [con una 3DK, claro) de las ruedas, pero des areso corsa os lan 
Oo sí, ése en el que tienes prueba a jugor sin oír el facilidad es la jugabili- 1ará redu 
kw] ue sacar los pies por Recordamos que el sonido, las ruedas no dad que tiene. cir la velocidad 
PA debajo y darle un empu- — juego requiere la pre- giran de acuerdo a la 
rr joncito para que no se sencia de una torjeto velocidad que llevas s coches ni Otro tema 
4 A quede tirado y para que — gráfica oceleradora, y Algo bueno es la canti e 
= arranque, Pues eso es para ser así debería dad de coches con los ; 
¡ez casi lo que tendrás que — estar mucho mejor de lo que puedes correr 
SS hacer cuando juegues que está. Pocas cosas Todos siempre hemos se pe 
con Fórmula 1 97. querido saber lo que a 
sienten los grandes de 
A simple vista parece ácilmente de e: la Fórmula 1, Pues bien á F 
que vas tan rápido que — juego. Una es la suavi- ahora tienes la oportuni: 
cualquier golpe es mor dad relativa con la que dad de conducir sus ——— — 
tal, pero no es la veloc manejas la dirección, — coches. Mclaren, Ferro cuando le g 
dad real, sino ese s digo relativa ya que en — ri, Lolus, Beneton, cuat — Si echamos la vista atrás — fisicame 


do de aceleración y - realidad no es tan fácil udería se le recordamos el desarrollo to, 


de Microsoh, Cart Pre: le han suavizado los 
sion Racing, Pues fallos como la coloca 
dos desarrollo: ón original después 
les pero a la y el golpe, sino que le 


El desa a mirando hacia 
of, Can cualquier lado y debe 
ion Racing, no de 


incorpo 
dod, pero si la 
y la infinita re 
coda una de 


ba la jus 


la 

lad pero para — tirón que da justo ahí 
requerir una 31 ¡a Bueno, pero no es nada 
bastante que desear en — grave. Cosas peor 


el aspecto gráfico. Una har 
de las cosas que mé 
nos han sorprendido c 
este de 
logrado de las condicio 

nes — climatológicas — Tiene 
adversas, como la nie: 
bla o la lluvia. Unas Son n 


buen número 
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rentes 
Mika Hakkinen, 


del mundo en el 9 
Damon Hill, el todopo 
deroso Ferrari de Micha 
el Schumoch 

Williams Renault d 
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rystal Dinamics se 
n convirtien 
en unos 


spe 


alistas en adaptar jue 
gos de Playstation a PC 
lemos el prodigio: 
¡onium 2 con 

nte prota 


nista: la maravillo: 


Nikki 
do par 
ticular galerí 


bridades 


dizo como todc 
de nombre 

Gex y que encima 

forofo vicioso de la T 


das imaginar. 


Ya nuestro amigo Gex ha 


tenido problemas en 
N siones lores en 
formo plata 
asu 


form 
| adicción a la 
1 Gex trabojaba 


so Mojes 
| tad os, todo un 
| James Bond, pero en rep 


AUTOR: ALAN WILDER 


Un lagarto muy vivaz 


GEXID 


Los chicos de Crystal Dinamics han cosechado un enorme éxito 
con su mascota GEX en la plataforma Playstation. Este simpático 
lagarto no se ha cortado un pelo de cambiar de medio para con- 
quistar el mundo de los ordenadores. Seguro que arrasa. 


lil y de color verde. Su 
pequeño tamaño no le 
día cumplir con 
las misiones 


icomendadas 
la fuerza de su 


llegar a 


cu sitio por muy 
eje 

ina: le que fuera y 

además constiluía su prin: 

orma para lucha: 


atra le 


DE NUEVO LA 
ACCIÓN 


Pero tras dos años de 
la que 
tripa por 
a vida viendo la 


inactividad, e: 


Además, se incluirán 
más de 30 
ñados 


series de 


Así que ésta 
sa perfecta para 
tengamos Gex 


humor excesivo y diferentes con una ani- 


ya que 
critican ferozmente el — mación de 3.400 imá: 
mundo de la televisión y — genes. Esto permile que 
todo lo relacionado, disfrutemos de una 

n se re auténtica película de 


dibujos animad 
cine, En nu 
ios — este lagarto de protago 
s y nista y, lo que es mejor, 
s en un mundo 


>ños homer 


mundo del 

eneral 

on muy simpálic 

familiares, pues el 

irarás peliculas qu 
s visto 


sional que 


de una forma total 


especia: 


logía permite 
disponga 
125 movimientos Úni 


lagarto va a 
ha cola. + 


PEO CITA 
py) 904 00 22 + EXT. 


Una obra imprescin- 
dible en la biblioteca 
de cualquier aficio- 
mado al buen fol y 
a la historia, Le per 
mitirá revivir a través 
de datos e imágenes, 
los mejores momentos 
de la actual Cham 
pions League, 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Programa que ayuda 
al usuario «llevar un 
seguimiento regular 
de los jomados para 
poder realizar qui 
mielas con el mayor 
acierto posible, Una 
herramienta muy útil 
para los aficionados 
al fútbol 


1.995 pta: 
Incluye CD-ROM, 


La solución ideal 
para agentes de 
Seguros que incorpo 
ra la gestión comple 
da de pólizas, la cro- 
ación de informes a 
medida y una conta 
bilidad integrada en 
la gestión de pólizas. 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Jurassic War es el pri 
imer juego de estrate- 
gía en tiempo real que 
ie conduce a la prehis- 
Joria. Elige tu tribu y 
lito por el dominio 
le lo islo en uno époco 
donde la emoción y los 
peligros acechan en 
cuolquier momento 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM, 


Ayentura gráfica que 
se desarrolla en 
Transivonia. El prota 
gonista comienza allí 
su viaje, durante el 
cual se enamora de 
uno chica. Los proble- 
mos surgen cuendo el 
Conde Dréscula secu- 
estro ala joven 


2.995 ptas, 
incluye CD-ROM, 


Modelos 30 voxeliza 
dos de geometrías su- 
periores a 50 mil polt- 
¿onos, paisajes foto- 
ireolistes con de 
utomética y superficies 
¡ofertes grocis a la 
lcnica VIP. 3 Equipos, 
6 thunder Arrow y 15 
circulos cllerents 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


A Si, deseo realizar el siguiente pedido: 


MULTIMEDIA Y UTILIDADES 
12 CAMPEONES DE EUROPA 9798 aci 
LALA GUERRA CIVIL nn . 
IMECAWIN Oi 

QUE VIANDAS... 

SUPER QUINIELAS 40. 
EI UTOR MULTIMEDIA DE AUTOESCU! 
(O GUIA DEL OPOSITOR... 

O EL MEJOR CINEEN CD ROM. 


Nombre y apellidos 
Provincia . 
FORMA DE PAGO 


(0Ji3) 


Esto publicación elec- 
trónica tiene como 
objetivo dar a cono- 
cer los motivos, acon- 
tecimientos y conse- 
cuencios de la Guerra 
Civil Española vivida 
en los oños 30, anal 


zando todos los 
aspectos 
3.995 ptas. 


Incluye CD-ROM. 


2495 


Fotografías e ¡ilus 
iraciones explicati- 
vas a lo largo de 
todos los capítulos 
del temario. 

Animaciones en 3D 
sobre mecánica y 
diversas maniobras 
con vehiculos, 


2.495 ptas, 
Incluye CD-ROM. 


Con variados novedo- 
des y mejoras entre 
ellas, Iberconta 2.0 
con la incorporación 
del módulo de profe- 
sionalos (Estimación 
objetiva y Directo) e 
Iberfacturación 2.0, 
que permite la impre 
sión de facturas sin 
límit de páginas 


2.995 ptas, 
Incluye CD-ROM. 


El juego de tenis más 
espectacular. El simu- 
lador 3D definiivo de 
tenis. Con increíbles 
efectos visuales como 
destellos de sol, som- 
bros dinámicas, fuen- 
les de luz y cómeras 
móviles que seguirán 
[acción an dodo 
momento. 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Aventura gráfica con 
numerosas anima- 
ciones y efectos espo- 
ciales. La acción se 
desarrolla en el An- 
tiguo Egipto, cuando 
na princesa es cas: 
ligada por su padre a 
vivir en una pirámide 


Permite crear juegos 
comerciales y libres 
de royallios, Posee 


un entorno integrado 
de 
ñador gráfico, gene- 
veorida lentas db 
letras y explosiones, 
sí como 15 juegos y 
'mullitud de tutoriales, 


4.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


SEGURIRO. 
IBURGESMION: 

ASUMBRLOTO 10 
ARTES MARCIALES... 


VIDEOJUEGOS. 
JURASSICWAR rro 
TIE BREAK TENIS, 2 
GUIA CICLISMO sacan 


(O Talón a DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA [7] Contra-rsembolso: 


1] Giro postal n* 


. de fecha 


1) Tarjeta de cróditoD] VISA n*(] AMERICAN EXPRESS n* 


= Fecha de caducidad de la tarjeta 


Nombre del titular, si es distinto. 


fama 


Curso completo de 
mecanografía que 
ofrece la posibilidad 
de establecer una 
base firme para no- 
velos, as como uno 
perfecta corrección 
de “manías” de es- 
critura para los más 
“avanzados. 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


MECAWINN 


Incluye preguntos de 
las oposiciones más 
importantes del Es- 
tado, Entre ellas se 
encuentra el MIR, 
Administración del 
Estado, Auxiliar Ad- 
ministrativo, Admi- 
nistración del hem. 


2.495 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Superloto 1,0 es una 
herramienta pensada 
ra los oficionados 
los juegos dol'6-49, 
Lotería Primitiva, Bono- 
loto y El Gordo de la 
Prmiliva, Es un progra 
ma informático para 
uso doméstico, oficinas 
de opuestas y peñas, 


1.995 ptas, 
Incluye CD-ROM. 


Podrás sentirla gran 
deza de disputar las 
tres grandes rondas 
más importantes del 
mundo. Elige a tus 
corredores favorilos y 
rivoliza pora conseguir 
los premios y, sobre 
todo, la vitoria fino. 


2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Entretenido programa 
ue ls dió: 
nados a los juegos de 
paca elas 
a 
Un juego de cartas y 
posiblidad de pad 
Pol or 
a 
dea 


1,995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


¡O PACK DI JUEGOS CD 
EIDRÁSCULA 
1 ALFRED PELROCK 

COSTRIPPORER e 
WORLD WIDE RALLY. 
CO THUNDER: 
DIV GAMES STUDIO: 
EATOTALGAMES 


Contiene acho de los 
mejores juegos de 
lodos los géneros 
existentes: Arcade, 
Aventura, Deporlivo, 
Simulador Una 
colección imprescin: 
dible repartida en 2 


«CD-Rom. 


2.995 ptas, 


Incluye 2 CD-ROM. 


.. Población 
coo DNNIF, 


CD-Rom que recoge 
alrededor de 700 
recetas de cocina tra- 
dicionales. Cuenta 
con cálculo energáli- 
co de calorías, valo: 
res nutlivos de coda 
alimento, ete 


2.495 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Contiene bose de 
dotos con los directores 
que han intervenido en 
los producciones cine-— 
'matográficas de 1996 
y una descripción 
detallada de los mis 
mos. 


2.495 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


Artes Marciles rec 
¡oda lo rato olor 
gen, práctico, lcnicos y 
personajes de esta 
deporto. Incluye: un 
“aportado dedicado úni 
camente a lo defensa. 
personal, donde se en- 
seño a ante 
situaciones de violencia. 
2.995 ptas. 
Incluye CD-ROM. 


e opos pe 
grana lees ds 
le pc penas 

esiotegio Ibal raly, 
rol y Arcade, Diver. 
sión pora toda la 


fami 


2.995 ptas, 
icluye CD-ROM. 


Un orcado de correras 
en 3D que hará los 
delicias de tados los 
Mipaldis. Gracias a su 
ala resolución, a su 
ro mn r 
o 13 cuidados pi. 
tos podrás sentirte un 
auténtico piloto al 
volante de lu coche 
preferido. 


2.995 ptas, 
Incluye CD-ROM. 


multimedia 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 
C/ Alfonso Gómez,42 Nave 1-1-2 
Rd 


Rellena este cupón y envíalo a: 


DESARR 


LADOR 


situándose en 
>, en lo que 
presenta: 
e desta 
1 Hammer 


elo! 
Technologie 
de lanz: 


por excelencia 
Games Studio [ya van 
E gunda edición) 
y el juego de tenis Tie 
eak 98, ya tiene en la 
calle su 


balas. 


CON TABLAS Y 
ALO LOCO 


Como ya o: 
en nui 


tro primer con- 
del mes 

ow Wa 
nos invita a esc 
35 más altas del 
o pora después 


mos 
dicen que 


con pirueta y 
doble rizo invertido qué 


de guirán 
que > 
unos auténticos macho: 
tes delante de todos 
nuestros amigotes y ami 
guitas, si logramos c 

rrizar de uno pieza sin 
despeñamos por alguno 
de los helo 
dos 5 


tre alpinos. 


CUATRO JINETES 
Y UN DESTINO 


Para reali 
proezas 


ejontes 
¡cas tendre: 
mos a nuestra di 
ción a cuatro far 


del surfing 


os 


la nieve 


Hammer TECHNOLOGIES 


Disfruta del snow extremo para PC 


SNOW WAVE 


Esto marcha, OD Los grupos de desarrollo españoles, des- 
pués de unos años en el retiro, vuelven por sus fueros y de qué 
manera. Que se preparen todas las desarrolladoras extranjeras de 
postín porque cuando los de aquí destapan la caja de Pandora 
se puede armar una buena. ¡Si es que somos los mejores... ! 


nte avie 
ir verdad) y 


moldeadas, 
qué no decirlo) « 
parecen sacados de 
£ anuncio de 

si o Sprite, a 
or sus vestim 
sorios y 


todo el 


ón durante 
juego. 


Estos chavales 


inantes a la 
de practicar cual 

ra peligro: 
bre 


superficies más 


ladizas 


puedas imaginar 


tres modelitos que 
ada uno de ellos 
guardados en el baúl 
de la ropa (due no 
dudarán en usar siem 
s dejemos) 


podemos: enc 
e un iminicbikini 


hasta unas mallas de 
fuego al más puto .estilo 
Tekken. Vamos, que no 


nsar de 


NADA MÁS 


Si hay algo que sorpren 
de en ese 


juego 


es su sencillez a 
la hora de instalarlo 
pues no necesita instalo 
ción y puede jugorse 


Ús 


este vestuario 
ontrar* 


. diréctámente desde el 


CD, Además liene auto 
cun así que no hay más 
que metello én la unidad 
y a jugar, como las con 
solas. Genial 


En cuanto a prestacio 
nes, soporta la mayoría 
de aceleradoras 
3D del merco- 
do ly la ver 
dad es que 
exprime) y si lu 
tarjeta VGA es 
antigua, no so 
porta acelera 
ción vía Direct3D 
(y aún no te has 
comprado una 3D- 
fx), aunque el jue 
go funciona de 
todas maneras, no 
podréis disfrutar de 
las delicias gráficas 
que encierra y que 
paso a contaros 


ALARDES 
TÉCNICOS Y 


GRAFICOS 


Si tuviera que poner un 
slogan a este juego 


sería el que sigue 
'Ponga una 3DÍx en su 
vida (o en su defecto 
una VGA con acelera 
ción 3D), y verá lo que 
es bueno”. Snow Wa: 
ve es el primer juego 
que sale a lo calle con 
un precio de 2.995 
que gorantiza los ade- 
lantos técnicos y grófi- 
cos de los juegos con 
precios más elevados 
un polenfísimo engine 
3D, unos mapas super 
detallados y unos mo 
delos, además de pre 
ciosos, fantásticamente 
animados 


Snow Wave aplica a 
sus decorados y mode- 
los todas las clases de 
efectos gráficos que 
podáis imaginar, filte- 
ring, iluminación y 
sombreado, bilinear 
corrección de perspec 


tiva e aoaca 
nevados, flares, este: 
las... vamos, de todo 


Pero lo que más me ha 
sorprendido han sido 
dos cosas: una la 


¡CHECKPIANT, ¡CHECKPOINT 


00,00,00. . 00.02.80 
> 03.30. 

00:00, 

00700) 


Sn 
¡G006) 


AVALANCHE 3D 


asombrosa niebla diná: 


mica (aparece y desa 
parece, viene y se vo) 


minados 


sino a ur 
mbra con 


vimientos 


LA JUGABILIDAD 
DEFINITIVA 


y pasar lo 
ronc pistas 
iendremos que bajar a 


en los que 


prácti 
difere: 


óxim 


aproyec 


quier pendi 


camp os de Big 


Jump contamós con 


00.58.11 iras tres pistas en 
54,53 
039 
00.00 
alto más puntos. Por 
último, el campeonato 
Je Xtreme Tout 
las seis pistas en un 
macro campe 
para prof 
del snow 


[por cierto, si coloc 
mos el juego en el ni 


de dificultad má 


ronda tras rc 
tra propia marc 


> más 


para calmar 
bre 


de gamer 


MPIPONTS, 


ducciones para consolas 
de último generación 
[1080 grados...) con 
bastantes posibilidades 
de salir victorioso, y para 
PC. Además, con el 
juego se incluyen las 
demos de los demás títu 
los de Hammer y un pre- 
manual que ade 
ontarmos más 


más 
sobre el mundo del snow 


nos presenta los pr 


producciones de 
Snow Wave es bueno, 


CARACTERÍSTICAS 
bonito y ademés barato. » 

aa SAT Ste recomenoaoo > | vs 21 
: » 


pegar con las últimas pro: 
Mumucnor als 
VEREDICTO 


GRAFISMO 92% 


TOTAL 


RADICALMENTE 
BUENO 


DESCALIFICADOS POR EL SMILE 


En cuanto juguemos dos partidas 
seguidas a Snow Wave empezare- 
mos a odiar profundamente al sim 


pático smile rojo, que aparece en 
el marcador cado vez que fallamos 
alguna banderola, nos chocamos 
ontra al aterrizamos con la 
cabeza en de con la tabla, en 


alguno de nuestros olardes circen E 
ses. Sobre todo porque si acumula q OB ww 
mos muchos de estos smiles rojos 

quedaremos descalificados aulomáticame 
habrán servido para nada 


y lodos nuestros esfuerzos nc 


Star Trek hasta en la sopa | DisarnoLtaDoR » POINTER N 


STAR TREK PINBALL A 


EE 
Hacía mucho tiempo que no veíamos un pinball en nuestras panta- E == 


llas, después de una época en la que nos vimos literalmente inun- ES 
dados con una serie de títulos que poco tenian que aportar. Ahora Pe 
le ha llegado el turno a Star Trek Pinball, de la mano de Interplay. SS 
lud de somplers propios — la historia variará, P —= 
de la Resulta — ejemplo, consegí E 
ines sionante, sobre 1 las que ven: vanzando, iremos con- 


bolas 
extra 


así 
noros 


e calidad Como en todo jue 
pinboll que s 
LA JUGABILIDAD también podremc 


brir cuando metamos la 
cierto lugar de = 
Realmente no 
á encontrar 


ar la me 


bola 


Lo jugabilidad es la tipi 
ca de un juego de este 


bola, y 
tendremos q no entre g 
una bola mel or inferior. Por supuesto 


dos tiradores sin que todo legal En resumen, si os gus- 
caiga en el le unos cuan- — ton los juegos de pin | 
rior, vale jolpes seguidos, nos — ball, no deberíais per 
| universo de Star — las voces y efectos de — explicación ya lo sobe marcará que hemos  déroslo, pues goza de 
Trek se convierte sonido más repres mos todos, pero era por cometido "till", o sea unos gráficos y unos 
en reolidad con — vos de los kh si alguno no caía. — falla, y perderemos auto — efectos de sonido muy 
este juego, lleno de enemigos más temidos Dependiendo de la velo-  móticamente esa bola buenos, que sin llegar a 
todos los elementos de — de la fede: cidad y ángulo de la 1 espectaculares, cum- | 
Una auténtica mesa de pelota, golpearemos — En principio contaremos — plen de sobra con su | 
pinball en la que, a Los gráficos son tremen- una serie de dianas y “con tres bolas para con cometido. + | 
base de golpear una damente buenos, están entraremos en unos pasí: | 
serie de parachoques — realizados a muy alta — llos en los que cor 


con nuestra bola, iremos resolución elincluyen remos multitud de pun- 
consiguiendo un buen muchas de los imágenes — tos. ¿De acuerdo? 
número de puntos. que aparecían en la 
serie, por lo que este pin: 
Este juego además cuen- — ball puede traer muy bue- 
ta con la modolidad de nos recuerdos a todos jue 
duelo, en la que podre- s de pro, mos golpeando los obs 
mos jugor contra nues" que pasen de aventuras — táculos veremos en la 
tros amigos, incluso a gráficos, simuladores y — pantalla un: j 
Iravés de una red local. similares, y sólo quieran — imágenes 
pasar un buen rato con contando 


Ahí está uno 


Contoremos con un total un juego fácil y adictivo. — consiguiendo hacer. Por 
no nos di 


mesas, con unos El acertado tratamiento supuesto, 
ores bastante pro: gráfico de Star Trek Pin- — simpleme 
pios de lo serie de t ball es una de sus mejo: — sino que 
sión. Sus nombres son: — res bazos para acercar mostrando es una pi 


"To boldly go", "Neme- — este juego a muchos fans — ña historia en el más CARACTERÍSTICAS [ 
sis" y "Qapla de lo serie. puro estilo de la popular | 


ni 


serie de televisión : Pr ] p00, 16 ma | 
ALGO DE HISTORIA — Asimismo, el sonido nos AA 
¡cirá cón más si — Dependiendo del orden | Sistema RECOMENDADO ) | Pa33,32m0 | 
En la mesa de "To boldly ro del progra en el que vayamos 
nos convertiremos ma, pues contiene multi logrando los objetivos - » o " 
en el capilán Kirk y vere 
mos mi | 


MULTIJUGADOR » 


embargo, veremos 
botallo de Nemesis, la 


más reciente entre la lECNO! » PASA 
federación y el imperio, | 
Ésta es una meso un GRAFICOS P 80% | 
tanto futurista con un np A] | 
total de cuatro golpea » 


dores en la parte infe: 
rior. Por fín, la tercera 
mesa significa victoria 
en el lenguaje de los 
klingon. Esta última 
meso incluye muchos de 


| 
TOTAL | 


RECOMENDADO PARA LOS TREKKIES 


El retorno del trueno azul | 


co LONGBOW 2 


La EE de helicópteros tuvo su punto más álgido hace dos 
años, cuando Longbow salió a la palestra mostrándonos cómo se 
debía hacer un simulador. Ahora aparece ante nosotros su conti- 
nuación más sublime y maravillosa: LongBow 2. 


' 

| E combate de un 
ejércilo modemo y 

| datriótico va siem 


| pre influenciado por la 
situación € lítica del 
momento. Ásimis 


esta última déc 


acontecimientos « 
caida 
y la ca 

1 ción de los pilc 


Este han originad 
files de ami 
zas potenciales. 


Las necesidades del 
campo de batalla de 
este final de si 

llevado a mue 
ejé 
hacia el desarre 
adaptación de nuevos 
sistemos de armas que 
| se puedan adecuar a 
| las nuevas necesidades. 


De igual manera, siste- 
mas de arma h 
como el AH-Ó4 s 
adaptado a 
vos perfiles 
exclusivoment 
origen co 
contra:carros d 
a enfrentarse a 
de blindados sov 
maniobrando por los —capoz de tratar cual che también dispone Bow 

de los sistemas de tc 
vuelo y navegación de mes de intelic 


llanos de Europa Cen- quier objetivo de mone- combate, y ade: Y POR QUE NO 
iral, el AH-64 se ha ro “quirúrgica”. Ade- — diferentes lipos 'AMOS AL 
iransformado en un más de su poderoso sis cóptero, Cada misión GRANO? 

arma de precisión tema de armas, el Apa: de combate en long 

requiere un aten- — La continuación de lo que 
udio de los infor 
cia helicópleros del añc 


96 


¿ltima “generación que — pora poder seleccionar — ya está aquí. LongBow 

le permiten volar rápido — las configuraciones 2. Pora los que se que 

| y bajo, tanto de noche — armamenlo apro daron con las ganas de 
Í como de día. En long: así como las formacio: — algo más y han tenido 


serar casi dos 


Bow 2 podrá vivir la — nes de vuelo y 1ó 
o diera saliera 


realidad de este nuevo a adoptar. 
entomo, los combates — simulador, Jane's nos 


an 


de finales del siglo en aproxima coda vez parte, podrán disfrutar de 
| las diferentes compañas más al concepto de — este simulador, que es a 
que pone a tu disposi- campo de batalla vir todos los efectos alucí 


este simulador de tual total nante, 


. COMPARACIÓN 


íE 


LongBow y LongBow 2 


Windows 95 y que tiene un con- 
mentos del primer Long 


está diseñado para 
aunque conserva € 


Primero decir que LB2 
junto de nuevas capocidac 
Bow. La opción multijugador le permite volar con sus amigos lo enemigos] de 
ya ras, a través de área local (LAN — 4 Jugadores), TCP/IP [Internet 
| cable directo (serie — 2 jugadores), o módem [2 jugadores) 

campañas, un generador de misión dinámico, 
El planificador de misiones tiene una función 
puntos de referencia, ensayar misiones, 
terreno, elcélera. Gráficos en tres dimensiones, sopor 
Y pilotar más helicópteros. Además se ha añadido un 
nuevo tipo de comunicaciones (MFD) 


J NÚMERO 9 | 


Aquí no te encontrarás — de:casco integrado) ni — aéreas, los Hovok, caño- mejor de longBow 2, — hacerte con un Pentium 


con el típico simulador — monitor superior, Posee neros Cobra, aeronaves — por supuesto, es admi 200 MMX y 32 Mb de 
en el que te tengas que — un "MFD que puede  MIG-29M y, bajo jus — rorlo bajo una de estas RAM para saborearlo 
volver loco con tu tecla visualizar un número lime, pies, A-1O Warhogs torjetas ayudado de los 

do, sino con uno elobo- tado de páginas relati- controladores Direct 30 

ración sencilla, amena y — vas a las comunicacio- — Pero si no te atreves a Pero eso sí, tendi Sin duda alguna Long 
conforme a las cualida- nes y a lo navegación. — salir en batalla, así por . disponer de una bi Bow 2 es todo un prodi- 
des de cada uno. long Un gran porcentaje de * las bugnos, da un curso — máquina para poder v se a la simu 
Bow 2 es una exhibición — la información de vuelo dentro de la cobina con todo su esplendor añe lación de helicópteros, no 
natural de los cabinas — lo tiene reflejado en sus explicaciones de cómo do. Si no utilizas a: pierdos la oportunidad de 
AH:64D, máquinas per- — indicadores analógicos. manejar la cabina y las — leradora 3D deberás — disfrutar de este ju 

fectas de ataque, des: j teclas de función con 

trucción y supervivencia. AL ATAQUE narraciones en castell: 

Pero no solo podremos no. Sí, en castellano 

disfrutar de este propul Los escenoriosÍque com: 

sor, sino que no se nos — prende el juego son los Y es que LongBow 2, 

resistirán los mandos de  fípicos en este tipo de además de ser un simu: 

un explorador OH-58D — simuladores, es decir: — lador como la copa de 

= Kiowa — o un helicóp- campaños, misiones Úni- un pino, merece una 


tero de utilidad UH60L— cos y deathmatch, n de todas 
Blackhawk. Permitiéndo- opción multijugador. Los — coracterísticas adiciona 


nos un piloto y un artille-— conflictos en los que nos tecnológicos y gráfi 
ro para volar en cada haremos cargo serán cas. En lo que se ref 
helicóptero. verídicos, como Azerbal al motor gréfico, se ha 
jan o el Fuerte Irwin — utilizado un engine con 
Las características princi NTC (Centro Nacional — texturas sobresalientes 
poles del Kiowo son el de Capacitación). En el — fuentes de iluminación 
reconocimiento de terre Fuerte Irwin encontrare: dinámica en emba real 
nos, no necesita sofisti- mos dos tipos de juego a lodo color, electo 
cadas características de — algo novedosos ÑOS nocturnos realistas (ex CARACTERÍSTICAS 
radar como el AH-64D, — contra amigo y amigo — plosiones, llamas y efec » 
Tiene un MFD rl pógi contra enemigo. los luminosos), humo visi 
nas que reflejan la ble y rastros de polvo, 
e prada dedos ERE 
dades aplicables de sis lla se podrán divisar — dimensiones. Y lodo sc A 
tema del longBow 2. lo todo tipo de unidades, portado con tarjetas 
cabina del Kiowa pre: tanto terrestres como  oceleradoras 3Dfx. Lo MULTIJUGADOR > 


sento un mapa móvil 
localizado centralmente 
que actualiza continua: 
mente un trazado o ruta 
digital del área para su 
uso como ayuda a la 
navegación 


El Blokhowk es un apa: 
rato de transporte, no 
tiene armamento contro: 
lado desde el interior ni 
sistemas de localización, 
por lo tanto no posee 
IHADSS [sistema de mira 


VTA 


DESARROLLADOR CeLeris/VR SPORTS 


GÉNERO SIMULACIÓN 


S o que, en 
| jeneral, pocas 
han sido las veces 
que habréis jugado al 
billar y os hollóis sentido 


los amos de la mesa 
Digamos que met las 


bolas donde uno quiere, 
y cuando uno quiere, no 
es siempre tan fácil de 


| decir como de hacer, 
Pero... ¿verdad que os 
gustaría que eso fuese 
así? A nosotros también. 
Virtual Pool 2 no os va a 
permitir hacer eso, sim: 
plemente os va a ayu 
dor a que lo hagéis de 
la forma más original y 
libre que se os ocurra 
| Es más, os echaré una 
mano para que podéis 
| depurar vuestra técnica, 
y para que aprendáis 
alguno de los trucos 
| más originales, sencillos 
y espectaculares... que 
con olgo de práctica 
podréis acabar ensa- 
yando en la realidad 
Pero por si esto fuera 
poco, qué tal echarse 
unas partidas en la red, 
O Un mano a mano con 
un colega... Bueno 
p vamos a verlo todo ello 


en detalle y al microsco- 
pio, que seguro que 
encontramos más cosas 


Virtual Pool nos 
ofrece multitud 
de estilos, reglas 
y modalidades 


para jugar 
al bi lar 
A QUÉ 


JUGAMOS 


Por si no lo habíais nota: 
do, Virtual Pool 2 es 
lescendiente de uno de 


Cuestión de trigonometría 


VIRTUAL POOL 2 


Amantes de las carambolas y de las jugadas a tres o más bandas, 
preparáos porque vuelve la saga del mejor simulador de billar. Si 
alguna vez deseasteis jugar como lo hacen los auténticos profe- 
sionales, y con todas las facilidades del mundo para realizar los 
tricks más difíciles, aquí llega vuestra oportunidad. Virtual Pool 
contraataca, y con más clase que nunca. 


los clásicos del género 
pora PC, que tiene un 
muy logrado segundo 
resurgir en esta entrega 
Para empezar, y como 
ero de esperar, Virtual 
Pool nos ofrece multitud 
de estilos, reglas y 
modalidades para jugar 
al billar. Desde el clási- 
co Straight Pool, pasan- 
do por todas las clases 
de juegos con 10, 9, 8 
e incluso 3 bolas, hasta 
la modalidad de Hard 
Trick, donde hacer toda 
close de filigranas cual 
profesionales. La pena 
es que todas las modal 
dades son las oficiales y 
auténticas, que nada tie- 
men que ver con las que 
la mayoría jugamos por 
ahí. Eso también tiene 
su aquello, y en bande- 
ja nos lo ponen los chi 
cos de Celeris, crea 
dores de esta réplica de 
la realidad, para apren- 
der otras formas de 
jugar al billar 


Al iniciar nuestra anda: 
dura por Virtual Pool 2, 
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lo primero que haremos 
será introducir los nom- 
bres de los jugadores 
que deseemos inicien 
nuestra base de datos 
personal, y que lu 
podremos emplear 
juego. Tras ello, se nos 
presentará el menú prin 
cipal, lleno de opciones 
para elegir modalida 


de la mesa de juego 
También podremos ele- 
gir rivales humanos. o 
controlados por el orde- 
nodor, estos últimos de 
entre una amplia base 


de datos con las réplicas 
virtuales de los mejores 
jugadores profesionales 
de billar, pudiendo lam 
bién consultar sus esta- 
dísticos de juego 


Por otro lado, desde el 
menú principal podre: 
mos acceder al de 
opciones, al de pre 
ancias y al de vídeo; 
ofreciéndonos el primero 
tomar decisiones referen- 
tes a la propia partida 
ya iniciada, como pasar 
el lurno, cantar un tiro, 
empujar la bola o pedir 
ayuda; configurar el 
nivel de detalle gráfico 
y sonoro, o el punto de 
vista estro oponen: 
te, en el caso del segun 
y en el tercero de 

queños 
ficheros AVI, con secuen- 
cias demostrativas sobre 
cómo ejecutar cierto 
tipo de tiros, mostrados 
por Mike Sigel o Lou 
Bulera, ambos son ases 
del billar, 


Así que, por si no os 

habíais enterado, aquí 

se juega al billar 
También 
demos 


configurar la 

mesa y la sala 
en que se ju 

la partida 


DÓNDE Y CON 
QUIÉN JUGAMOS 


Evidentemente el billar 
un juego que se 
rutar mucho 


di 


más 
cuando es practicado 


por dos o més personas, 
donde se enfrentarán las 
habilidades de todos los 
rt antes. Au 


ve 


jugar solos o contra el 


ordenador nos pueda 
suponer una fuente de 
práctica, aprendizaje, e 
luso desafío, no hay 
nada como vacilar a 
nuestros colega 
golpes y ejecuciones bri 
llantes, que les dejen 
con la boca abierta 
Para ello, Virtual Pool 2 
viene equipado, como 
era de esperar dados 
los tiempos que corren 
con opciones de juego 
en red, o través de Int 

módem, 0 


con 


met, vic 
mediante conexión en 


¡ment Drs 


ara von Mo 


serie, Estas opcione 
aumentan enc 

las horas de juego y dis: 
frute de Virtual Poc 
dándonos 
dad, sobre todo a los 
amantes del billar, de 
jugar contra múltiples 
rivales humanos con 


la oportuni 


nes compartir la 
ncia, y de quie 
nes aprender nuevos tru- 
cos. Por si esto f 
poco, también podre 
mos configurar la mesa 
y la sala en que 
juega la partida, adap- 
'ándola a nuestros gus: 
en función del color 


era 


de la tabla, el fondo 
que decoro la habita- 
ción y otros parámetros 
más técnicos, como el 


deslizamiento de las 
bolas sobre la 
elosticidad de las ban- 
das o el tamaño de 
agujeros o ton 
Tam podremos 
variar las réglas c 


juego, para ddaptarlas 

gusto, y por si 

no nos convencen los 
dalida: ofrec 


ente, y 


serie. Finc 
para aume: salis" 
mo de la partida, se 


podrán añadir efectos 
de sombreado en la 
meso y en las bol 
lo que se cc 
acercamiento 
al billar de verdad, En 


A > 1 


Japolean Fall 
m 


ENEE 


AS 20 
A 21 


[Sue Aside Bet 


fin, cualquier parecido 
lidad e 


Jespropósilo, 


Y CÓMO 
JUGAMOS 


on la re 


Pool 2 nos permi- 
zar todo tipo de 
efectos y trucos con 
toda clase de facilida: 
des y lujo de detal 
Realizar un mossé, que 
consiste en golpear a la 
b 
abajo, produciendo un 
efecto de parábola tre: 


Virtual 
tiró real 


la desde arriba haci 


mendo, ya no seré nin 
gún problema; hacer 
saltar nuestra bola por 


cima de la que nos 
obstruye el paso tampo 
co será difícil 
tirar la bola 
también factibl 
supuesto situar la posi- 
ción exacta de la punta 
de nuestro taco en la 
bola blanca será simple 
mente uno rutina. Si a 
todo ello le sumamos la 
pl ejecutar el 
liro mediante el vaivén 
de nuestro ratón, la simi: 
litud 


existente 
poseer juego y 
poseer una mesa de 
billar en nuestro salón 
será prácticamente total 
El motor de física em 
ado en Virtual Pool 2 
consigue, por olro lado, 
mular, casi a la perfec 


entre 
este 


ción, el comportamiento 
real de las bolas de 
billar, por lo que cual 
quier cosa que aprenda: 
mos en el juego será de 
muy posible aplicación 
en una partida de billar 
re En este sentido, 
nada como aprender y 
'omprender las estrate 
gias más empleadas 
ante cierlas siluaciones 
d o, o realizar 
algunos de los ejemplos 
demostrativos propues: 
los por el programa, y 
en boca de verdaderos 
profesionales, e 
tiros de e: 
posicionales 
massé, etcétera. Quizá 
seo este último el aspec 


Virtual 
sigue al 


quier tipo 


' 72] 100 86 conos 
SISTEMA RECOMENDADO 
» 


MuLrpLaYER A EVE 
VEREDICT 


» 


Grarismo — » 90% 


=== 


ya sea novato o aveza 
do, en las artes del 
taco, las bolas, y las 
bandas. 


CUESTIÓN DE . 
TRIGONOMETRÍA 


Virtual Pool 2 
realmente nad 


no aporta 
nuevo al 
género, porque como 
era de esperar, en el 
billar ya está todo inven 
tado. Pero comparado 
con su ya ontiguo prede 
cesor, Virtual Pool 2 
incluye muchos nuevos 
extras, y lodo el uso de 
las nuevas tecnologías 
puestas al servicio de la 
simulación, que cons 
guen hacer las partidas 
tan fluidas y reales como 
los de verdad. Las múlti- 
ples posibilidades que 
se nos ofrecen, no solo 
de aprender nuevas cla- 
ses de tiros, sino de 
práctica también, consi 
guen hacer de este pro: 
ducto verdadero mate: 
rial de escuela. Y si por 
último añadimos las 
opciones de juego mul 
tiusuario, el parecido 
con la realidad será 
total. Así que es cuestión 
de trigonometría que Vir 
tual Pool 2 sea, sin duda 
alguna, el mejor juego 
de billar hecho hasta la 
fecha. + 


JUGABILIDAD > 


TOTAL 


96% 


GOLPE DEFINITIV 


Guerras de transformers al punto 


BEAST WAR TRANSFORIER 


Resulta que un dia ves tranquilamente la televisión por la mañana 
y te quedas sorprendida cuando compruebas que emiten una 
excelente serie de animación por ordenador. No puedes dejar 

de darle vueltas a la cabeza sobre el juego que se puede sacar 
de esta idea. Pues bien, el juego ya lo han sacado. El problema 
es que no cumple con todas las perspectivas que se habían 


puesto en el mismo. Tal vez, en otra ocasión. 


DESARROLLADOR ELECTRONIC ARTS 


DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 


GÉNERO ARCADE 3D 


| 


lod 


' east wars transfor 
mers, en lo sucesi: 
vo BWT, es una 


m9 de las últimos prod 
| 1 ] nes, que no de 
3 de EA. Como decíomos 
AN anteriormente, se trata 

| de un juego al más puro 
. E estilo mechw 

A: decir, un arca 

SS mezcla « 

y por doq| 

no 


TRA 


ya lo dijo a 


Y justifica los medios 
A 

 < A diferencia de juegos 
¡A anteriores, y como uno 


de sus datos más signif: 
cativos, en BWT podre- 


JURADO - BEAST 


a 
arrior con más 
y menos calidad 
los niveles, 

podremos reali: 


y 


JUEZ 


Buenos tanto en lo referente al 
movi aspecto de los efectc 
como al d bal 


demos 


no es 


forma fuerte la atención — sin ser incre um 3s enemigos, mu: 
del ju Lo más — plen con su cometido, y y 
pl importe lampoco un tema de juego orig muchos modos y tipos CARACTERÍSTICAS 
innova de forma rele- nal. También es impor de juego ayudan a ali 
vante en el estilo o con tante hablar de la  ñarun producto que, se : 


l Y - 
"DION SISTEMA RECOMENDADO > 


» Ey 
» 


le meta lo qu 
mela, no va a 
mucho [aunque 
por el tipo de Ju 


ceptos de juego. n, que es ré 
val 
En lineas generales pais 


BWT no 


complejo de e 


les tir 
E. 


MLmPLAYER A 
Pensamos que BWT es 
un juego sin gran VEREDICTO 
aspiraciones que pre 
YrT—káÁo 
» 
3 Y 


sole concepto elegido) 


de únicamente 
una cuola de mercadc 


en la que EA no se a 
beatos GRAFISMO 70% 


brir 


momento y podria tener 
s de hacerlo, lo: 


de acción 3D 0) 
ndrán su buque JUGABILIDAD» 10% E 
insignia en BWI, pero si 17 
al Ad de TOTAL 


ir con la cabeza bien LAS MÁQUINAS HAN CAÍDO 


alta. + 


NUMERO 


(91) 36021 75 


- FAX 


WWW.MERCURIO/NET 


TEL (91) 360 20 55 


Conflicto en el Sistema Solar 
Usi Sorr 


AE 


JENOCRACY 


Grolier Interactive nos ofrece de manos de Ubi Soft uno de los pro- 
ductos estrella de esta temporada. Por supuesto, estamos hablan- 
do de Xenocracy, el juego de combate espacial más ambicioso 
jamás creado para PC. Además, también están preparando la ver- 
sión para Playstation. 


cial ambienta 
do en un futuro muy leja: 
andante 
de un es án de elite 


la UPN, y estás encar 


tas nacio: 
s, Mante 
= luchan por 
colonias 
sita, en 


el contrc 
mineras de 
las ofueros 
Sola: 


último modo tam: 
podrem 


r de la UPN es 
nde sea 


nir las mision 
rio para limitar Pueden 
los ataques. La natur ocho tipo 
como por 


VIAJEROS 9. 
GALÁCTICOS 


juego, ten 


samente. 


re arma 
mejoras, st 


Je 


) locali 


finir tota 
lo de HUD, 


cuadra 


Podemos jugar en 
modos: arcode y simula 
ción. En el modo arco: 
de tenemos 


xiamen! 


igua: 
jugar en — lismo. Realme: 


fundo, en sentiremos c 


los pla- — viésemos sc yspecto gráfico, si 


7. Los galaxia ntamos con una de 


THE UNITED 
PLANET NATIONS 


In la no Year 10000 eh 197 € 


la primera partida, lo 
que més me impresionó 
fue una nebulosa a 16 
bits de color. Movers 
por ello fue realme 
espectacular. 


También y 
coda vez má 
lensflares = 
más 3Dfx —, es 
ue se ven en la 
ntalla: cua: 
cerca de un foco de luz. 


Veremos más de 50 
3D diferente 


y monstruos, 


los, perfeciamen: 
dos para dar la 
mayor impresión 

lismo, 


Además cuenta con un 


gran número de secuen: 
cias cinemáticas, con 
más de dos horas de 


video. 


Los menús son muy cla 


cisos. Cuentan 
an número de 
pero todas 
muy visuales. En el modo 
de simulación podremos 
escoger un gian número 
ciones, así como 
istoria de 
los diferentes planetas y 
huros 


luso ver la 


n totaln 

3D. Nos sentiremos 
mo si realmente estu- 
viésemos inmersos en la 
lucha espacial. Tiene 
una gran cantidad de 
efectos de sonido, como 


explosiones, mo 
las noves, etcétera. 


Si situamos bien n 
altavoces, y sobre lodo 
os con ollavo- 

notaremos 
o los sonidos nos 
en de todas las par 


de la habilación, 


auditiva: 
de se enc 


enemig 


mente dé 
tran nues > 
de dónde vienen las 


'en: 


1 los objeti 
de nuestra misión 
lados de la boca de 


a jugabilidad es muy 


¿dada por un 
antrol de 


tick. Incluso permite el 
uso de los nuevos ¡| 

ticks Force Feedback 
con los que podremos 


sentir en nuestra care 
la dureza de los combo 
les espaciales, Hay que 


tener en cuenta que 
> en la mayoría de 
los simulad: con 


troles se encuentr 


invertidos. Esto es, ql 


cuando tiremos 


mando hacia arriba 
nos dirigiremos hacia 
abajo y viceversa. Os 


puede costar un poco 
tumbraros a eso al 
principio, pero después 


natural del mundo. 


mu 


¡CONTROL a 
ABSOLUTO! Unid 


El único punto flaco de la 
jugabilidad es la canti 


de la combinación 
de teclado que necesite: 
mos en ese momento. 


En la opción multijugador 
podremos jugar a Iravés 
de 


remos escoger entré 
varios tipos de acción 
Estos son Deathmatch 
leam Play, E 


Base Defence 
¿Messe elinodo Deal CARACTERÍSTICAS | 
CET 


match tendremos que 
luchar uno contra otro 
intent 


AAN AIR SisTEmA RECOMENDADO» 


mbargo, cola: 


Play, sir 


boraremos para. intentar 


abar con el enemigo. 


Jefence se 


asa en 


ses, y por úl 


el modo Tag 


propios E 


podremos ir por libre 


comp nes a trav 
de Internet. Incluso 


ontado 
a lo necesi 


MULTIJUGADOR » 


Las necesidades para 
poder jugar tampoco 
son muy excesivas 
Basta contar con un 
m 133 y 16 me- 


e memoria, asi 


gas 
como con una torjela 
de vídeo con un mínimo 
de dos megas. Por su: 
puesto, si además con 
tamos con una tarjeta 
aceleradora 3DÉx, el 
cambio que experimen- 

á el juego es algo 
¡onante 


imp: 


En resumen, éste es un 
juego altamente reco 

ble. Su jugabili 
dad es enorme, y la 
adicción no tiene limites. 
> ha aprobado 
con nota. + 


me 


> 


» 


muchos cibercafés po JUGABILIDAD —» 90% 


drán contar con una se 
ción en lo que f 
mos competir con el 
Xenocrocy, según nos 
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TOTAL 


ALGO MÁS QUE PURA ACCIÓN 


7 | 
ndo: inclu GRAFISMO — » 85% | 
Ge 


DARK OMEN 


JUEZ Y JURADO - WARHAMMER: 


Batallas campales 


A AUTOR: DANIEL F. NORIEGA 


WARHAMMER: DAR OE 


Cuando la compañía Workshop sacó al mercado un revolucionario 
juego de mesa basado en las guerras de Warhammer nunca nos 
podríamos haber imaginado que ¡iba a tener continuación en el 
mundo del PC con la primera entrega, a manos de Mindscape, de 


Warhammer: Shadow of the Horned Rat. 


n el mundo de 


Warhammer siem: 


pre ha 


tipo de raz 


> los hombres 


do por los orcos 


ras de We 
podía lle 
relativamente 

alguna lrastac 


rá dura, lus 
no lo van a 
cil para tal mi 
O contarán 


cia entre | 
elnias. 


Í era olgo 
a armonía 
se rompe cuando los 
hombres rota de 

Iramon sus injuria 
intentan arruinar al mun: 
do con sus malos 


artillería. Y en 


demoni. 
mue 


guerreros y 
tos vivientes a plan 
el mal allá por 


nde pasen 


UNIDADES 


mo el comandante Berhardt en la: primera 1 
yrupo de hombre 
Caballería Grudgebringer: son el núcloc 


9 mercenarios que toman 
rudgebringer. Son totalmente le 
hard. Son diestros en 


combale 
aballos de guerra. Utilizalos cargand: 
enemiga 

Infanteria Grudgebringer: mercanaros, combalí 
expertos, con mucha experiencia, Les guía el sargent 


Schopke. E indo de Berhardt. Un paco lentos en 


Junque ten cuidace 
INomut 
Los Ballesteros: oimado: 


Jlcance, aunq 


1 tivo. Solamente pué 
parar los balleste de lc 


Y no ponga: 
Jelante 
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cios para mejorar tus 


unidades 


CUESTIÓN DE 
TÁCTICA 


ntroducirse en 
char con 
C 'emigas 
teniendo en 
nta la cantidad de 
imientos que tiene 
Tanto la magia como los 
hechizos y los diferentes 

lu escuo 


cuenta duran: 
aventura. En 
amento 


que no 
pueda ser oteado 
mediante un movimiento 
Je rotación de pantalla 
todos los costa 


sto le será € 


yyuda para no se 
do por la espal 

lante un 
stimular la 
de un hombre, retira 
po antes de q 


líneas de 
contta enemigos, e 
ra. Un sin fin de movi 
mientos que nos recuer 
dan a juego 
Myth, the Fallen Lord 


como 


Un apartado sobreso- 
liente de Dark O 
son los hechizos a reali- 
zar. En el mundo de 
Warhammer la magia 
existe en todos las 
cosas, ya estén vivas o 
muertas. El medio más 
utilizado por un hi: 
cero para lanzar su 
hechizo son los Vientos 
de Magia. la energía 
mágica de un hechice- 
ro se filtra a través 
un mundo 
dido en ocho 
des. Esta magia pr 
ce una visión 

mólica de 
nubes arr 


en 


adas 


Warhammer 
varios tipos de 
Dark Omen podre 
mos contar con cuatro! 
Brillo, Hielo, Woaaagh 
y oscuridad 


Nuestro regimiento no 


3 de esto: 


> serie de un 
zueriileras a con 


tar. Una de esas unida: 


des son los inestimable: 
arqueros, que sus lug 
favoritos son las cotas 
altas o las la 
Caballería Grudge 

que ostenta Una 
3 con todo el 
poder de la magia, u 
poderosa espada con 
nscripcione: 


años por un hechicero 
de la magia brillan 


consecuencias en la c 


tombién se aquella entrega a los 
a cuerpo — podrán adquirir y vend hicos de 
el ejército. — te mas y blindajes, — fue de maravill r 
Onero será un arm según el oro que pose eso Electronic Aris no ha 
sién peligrosa en querido cambiar ni 


que se monten. EL HEREDERO ápice en la 


El mal u 
armame 


odo € 
lus bri 
das provocará que 
número vaya disminuyen: 


al que en War: 
1: Shadow of the 
red Ral, lo jugobili 
rá lo misma. En 


ntroductor 


le gran 


El sonido, 
elaborado minu- 
ciosamente, 

ha contado con 
la colaboración 
de los Estudios 
Pinewood 


'onic Arts 
on la ¡inestimable 
boración de los 


Pinewood, fa: 


por 
hacer llegar su virtual 
sonido al mundo del PC 


y al del 


ESTRATEGIA 


Para ganar en el campo de batalla no sólo hay que gritar: ¡1¡ al ataquer 111 


Debes elaborar la estrategia que mejor resultado le dé con el enemigo al que 
vayas a atacar. 


La primera y más importante es intentar atacar a 
uedas por los flancos o la retaguardia, pue: 
lo haces de frente 


contrincantes siempre que 
bajas serán mayores que si 


stas, artillería, 


jetivo entre en 


Asegúrate de que lus regimientos de balístico (flechas, 
etcétera) hayan dejado de disparar cuando su regimiento « 
una refriega, o suftirás bajas dentro de lus fuerzas 


Esconde a tus regimientos tras los edificios y árboles, para lanzar al 
presas sobre el enemigo que no le verá, a medida que pasa, la emb 
es el orte de la guerra que mejor resultado da 


Acaba con los enemigos que más daño puedan hacerte en cuanto lo 
ces. Éstos son los hechiceros y las unidades balísticas 


Du, NÚMERO 


más, en nuesiro país sal cuenta dentro 
drá traducido int do de la estr 
costellanc que se tendrá 
las caras con ] 
Warhammer: Dark Omen como Myth o Age of 
será un titulo a lener en Empires 2. + 


arias 
» 

SISTEMA RECOMENDADO » 
» 


MULTUUGADOR » 


VEREDICTO 


P133, 32 Me 


GRAFisMo — » 


TOTAL 


LA SUPERACIÓN DE WARHAMMER 


| z s 
Llegaron los más valientes 
DAA ro 


SÓLDIERS AT WAR 


na vida cotidiana 
que seguramente 
no tendría nada 


de aburrida. Muy ol 
contrario, se trataba de 
Jna vide 


mosa É 


bastante last; 


vara, sobre toc 


soldado que tenía que 
soportar al pesado 
oficial de turno. 


Mundial, pero 
pora el lado de 
ficanos 


EN COMBATE 


t War es un 
o basado turnos 
debe mucho a la 


n 


armas 
resultan ic 


almente mor 


feras aquí no se 
trata c arar a lo 
loco sinc parar 


los cosas muy cuidado: 


samente 


El juego contiene 18 
misiones tipo campaña 
y 15 escenarios donde 


No, no pienses que estás ante un nuevo episodio de X-COM 
ambientado en la Segunda Guerra Mundial. Se trata de lo nuevo 
de SSI en juegos de estrategia táctica. Muy parecido a la fantásti- 
ca saga que creara Microprose, Soldiers at War nos traslada a la 
vida cotidiana de los soldados en la Il Guerra Mundial, 


ANcao0saSaao 


EE ELLE 


detalle to r 
s del juego, Nue: 
consejo es que empie: 
ces siempre con los 


escenarios tipo compi : A 
ño y comiences a moler TECNOLOGÍA 
Ernie ANTICUADA 


eser 
vados sólo para los más 
purista 


tienen Unc Ha llegado la hora de 
mucho mayor la verdad con Soldiers 
al War. ¿Cómo pod 
mos criticarlo? 


bueno o malo? Pu 
decir verdad no 
malc 


que vendrá d 


ero tampoco — hubiera salido hace 


¡VAYA CARETOS! 
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sión o campaña 
prácticamente idéntico 
a otros jos de similo: | 
res características. Tras 
un menú bastante sim 
ple, todo hay que decir 
emos que elegir 
o grupo de 
valientes” de una largo 
lista. Por 
dependiendo 
misión que nos toque 
la selección de 


Algunos son 


pertos en 


rpresa. la 
xcia del juel 

en “eso” p 
te, sober con 


des conta: 


consis: 


¡amen 
1 pue: 


Ya estamos en el 


Es por lurmos y 
ada uno, t 
que dar las órde 


1 tus sol 


la: 
éstos pue: 


rar que no, ya que afor 
tunadamente, la inteli 
gencia artificial del 
juego es uno de sus 
may 

drás 
todo 
poder cumplir algunas 
de las misiones, pues 
tienen una dificultad 
endiablada 


Con todo lo anterior 
decir que Soldier al 
War 


Jn juego que 
su buen número 
vidores, pero 
que adolece de una 
buena cantid 
fallos técnicos q| 
hacsbeianiamible | 
nte la nota. Algo 

que no t se 
permitir 
+ 


La forma de 


empezar una mí: 


CARACTERÍSTICAS 


» 


En combi, el noz y OE MA 
los misiones están muy 

bion/désarollades. Se » 

ENEE Mutmucanos pio 


en SS] son unos experlo: 


los juegos « 
», y saben le 


llevan entre manos, 


2 y 
po PES Grarismo 80% 
' "7 


JUGABILIDAD > 80% 


TOTAL 


PoDÍA HABER LLEGADO A MUCHO N 


Ss 


JUEZ Y JURADO - URBAN ASSAULT 


Command $: Conquer o 
Star Craf 
vez de con sprites, y con 
la posibilidad de poner 
se al mando de cualquie- 
ra de las unidades con- 
1 punto 


em 


lo que, a priori, nos 
ofrece Urban Assault, la 


última creación dl 
tools, editada y distribui- 
do por Microsoft. Aun 
existían algunos 
Ss” sin 


éste, donde se 
ba la 
con la acción 
mera 
mos di 


10, podría: 
las claras 
que Urban Assault ha ido 


más allá. de 
to, y ha sobrepasado 
con cre el listón, inno: 
vando realmente en € 
género, o al menos asen 
tando nuevas caracieí 
ticas y posibilidad 
Pero antes de nado, 
“amos primero un 


mero inten- 


conc 
poco de la historia que 
envuelve o esle jueg 

EL GRAN 
ERROR... 

Nos encontramos en el 


año 2017 y el planet 


ro se encuentr 
guerra...[hasta aquí 
todo fípico). Después de 
“El Gron Error”, lo muer- 
te de los nos, la 
destrucción de la atmós: 


Sh AUTOR: JUAN SUÁREZ 


La estrategia hecha arcade 


URBAN ASSAULT 


Microsoft no se da por vencido y es ahora cuando empieza a ata- 
car con más fuerza que nunca. Sus anteriores títulos en el sector 
de los videojuegos, que no destacaban especialmente en nada 
más que por ser clónicos de otros juegos, se están empezando a 
ver relegados por los nuevos lanzamientos de este monstruo de la 
industria informática. 


fero, el uso desp 
cionado de armas nue 
res y el repentino y 


gobiernos en zas militares, 

ciudades burbuja” — aunque no tan desarrolla 

donde refugiar a li das como las de los alie 
nígenas, con que cu 


los sobrevivientes abande- 

rados del único vestigio 

demc que resla en 
han vuelto a ser las mis el planeta. Para ello, y 
mas debido a la tolal robot 


¡ón que tienen las m 


Por si esto fuera poco, — pl 
nos empezamos a ver — nos ha hecho un implonte 
atacados por raza cibernético, gracias al 
nígenas venidas d 
otros planelas, en busca 
de un nuevo hogar (e 

nos ll 


, y en resun 
s, tenen 
> bandos: la 


ncia, a la cual 


emos y que se pro 
ventran — clama sere 
y fees, — que.dlefión 


nico frente 


e la libertad 
y la democracia (¡qué 
loable!); Los Ghorkovs y 
Los Taekosts, q 
y lu= resto de la humanidad y 


va, enfrentad 


chondo entre ell que nos culpan de 


ZP 


HE 


sastre ambiental y 

co que dio lugar a 
m Error” la saber 
qué habrón hecho ellos 
no hayamos hecho 
nosotros! ...); y, por últ 
alie- 
gel ecir, Los 
Mykonians, que desean 
exterminor a toda costa 
la raza humana para 
tener un planeta en el 
que vivir... solos... y Los 


especie de seres “vi 
tales! y que, aparte 
ser los más avanzad 
tecnológicamente, ven a 
los humanos como 
fertilizante estupendo 
(¡Geniall, justo lo que 


siempre mos 
Plantavi) 
3D AL SERVICIO 


DE SU MAJESTAD 
Era evidente que más 
arde o más temprano | 
juegos de esirategia s 
iban a ver invadidos por 


las nuevas tecnologías 


Pero lo que nadie sospe- 
choba era que esto imp: 
caría una nueva forma 
de jugar a los programas 
de esirategia. La verdad 
es que, en parte, no sor 
prende a nadie, porque 
pese a tratarse de títulos 
de estrategia, la forma 
muestra, que 


en qué 
qu 


no desenvuelve, la 
ción es completamente 
similar a la de los juegos 
de acción 3D 


Urban Assault demuestra, 
sin ningún tipo de com- 
plejo, q 
estrategia no están reñi- 
dos, sino que se comple- 
mentan... ¿Qué tal 
enviar unas cuantas uni- 
dades a luchar al frente 
de la batalla, y de poso 
hacernos con el mando 
de una de ellas para 
hacer “más inteligente” y 
divertido, si cabe, nues- 
Iro alaque? Esto es justa- 

que nos permili 
n Assault, Por un 
lado, podremos ir cream 
do nuevas unidades e ir 
haciendo “upgrades" 
así como crear nuevas 
construcciones, y tal y 
omo lo haríamos en 


Es más, si lo de seguir 
de cerca la acción en 
plan arcade no nos va 


mucho, podremc 
como lo haríamos e 
cualquier otro juego de 
estrategia. Pero, por otro 
lado, si nos alrae la po: 


jugar 


os el 
nuestro 
ejército y la forma en que 


se di 


l nos lo po 


LAS ARMAS CON 
QUE CONTAMOS 


Ira disposición len 
hasta 15 unido 


ques, jeeps, torretas, 
mencionar algunos, todos 
ellos en múltiples versio- 
m iadas carac 
ter Est 


rosta un total 
dade 
los ejército 


dimos 
enemi 


estarán a nuestra 
ición en la, oh:sí, mo 
lidad de juego multi 


nte, cada 
las 
nálogos a los 


aire o, 
luego 
perfect 


a, las unic 
stencia no 


tes 
ortunidad, 


nseguir 


tivos de 


Los 


ma por el cual acabar el 
juego es posible de muy 
diversas formas, Y, 4 
sible en 
al 


un juego d 
Pues, muy fácil 


LA “TÉSNICA” 


Urban As 
un gían 
que se ve ompliome 
apoyado por la prog 
mación de unas potentes 

o motores, 3D y 
Arificia 


ráfico, 


acompañan a 
lo, el cielo abati 
ma y ambienta «€ 
cenario es d 


iones distint 


listas para ser destuidas 
s unidades si 


sensación é 
ado po: 
ambiental 3D y los efec 
tos de sonido. ¡Sin duda 
una, y la y como 
reconocen los a 
Urban Assault 


stores de 


do con Populous y 
Magie 


tono 


Carpe 


Urban Assault 
hace gala de 
poseer uno de 
los mejores 
motores gráficos 
3D disponibles 


to fue 
da la e 


Su propé 
sacar ta 


dad 


= juego de Popu 
Por olro lado, y 

a de la 
Urban 


como 


tomando el 


gramación 
Assault cu 
decíamos a 


de un po 


que cor 


gue 
suma fl 


y todo 
mólip 
de Iransparencia 
inómicas, si 


motor 

Artificial 
que gestionar 
con si ciencia a 
más di ) unidades 


simultán 


NUESTRA 
OPINIÓN 


Ahora le toco: el tumc 

va... Ñ 

y virtudes, 
a en nuestra 
opinión Urban Assault 
ogra inn el gén 
ro de la gia, año: 


diendo unc 


es la 
primera 


que logra inno- 
> a que oros lo 
O ya antes que 

primera 


que vemos que 

estilos están 
lamente ensambla: 
ara dar lugar a un 


a dos juegos 


implica cier 
dad a 
larlo 


hora 
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siguen o su jefe c 
y! Ñ 
pollitos a 


máximc 
se pasa 
fro de jl 
harto 


que no 
que no 
un olgare 
bío de unidades, que per 


le dé la 


CARACTERÍSTICAS | 

» 
sistema necomenoaoo > [pisan | 
» | 


Murwcanor js 
VEREDICTO 


== | 


TOTAL 


| 
Paranoia demencial 


DISTRIBUIDOR 


ejor pensado 
Hemc neon: 
trado amino 


que podría valer para 
definir este software 
porque eso sí que lo es, 


seguro, y se Irala de 
despiste interactivo. El 
primer programa en 
soporte PC qu 
copoz de hacer q. 
usuario que juegc 
hora y me 
a lo 
ni lo que 
exaciamente 


Queen: The Eye es un 
programa basado en la 
filosofía de Que el 
grupo musical, tomando 


bien a 
1 supues 
Jn conc 
n sumament 


tando 
es exac 


juego. 


amente es una 
la que lo 


autores definen como 
experiencia interactiva 
basada en la obra de 
Queen, mezclando 
fases de lucha, de 1 
lución de puzzles, d 
habilidad! 


== OVEEN: THE EVE 


Ea programa que nos ocupa tendría una difícil definición si se tra- 
tara de englobarlo dentro de algún concepto conocido, y bien es 
cierto que si tuviéramos que encontrar una definición para Queen: 
The Eye, la mejor, sin lugar a dudas, sería la de demencial. 


mi indirectamente con la ¿QUÉ ES ? 
historia de ¡o ni con 

os el propio mundo de los — Vamos a intentar 
exis videojuegos der a tan ardua 
lanza: lo tratándose c 


el típico 


2 Un usua 


nas?”, nos s pres 
nosolros. ¿Por qu 


grama como éste 


mientos 
ros, inc 
ado por la — la mente de cualquier 
Oxforden — usuario con un cocien 
ón e Interpreta — intelectual inferic 
ción de sofiwore lúdico y — 200, té 


mosca en 


solución, para 


Compre 


de Cambridge en — diocres y amparados en 


,) 
ica y logística del — cualquier tema que no — bien 


sino que intenta 
comprador de 


liene que ver ni directa — increíble solise uni poco clegando 


en vez de introducir 
más de 200 fragmer 


de músi 


1 y lodo: 
Freddy 
Kmeger, y hubieran tiule 
do al programa HellRai 


Tol vez, llegados a 
estas alturas, alguien 


nsando 


pudiera. esta 

que nos pudiéramos 
pasar de ácidos en el 
comentario, pero es 
que no nos gusla que 


un usuario invierta e 


videojuego 
siete mil peseta 
mejor 


-asos, y al 
llegar a su casa € 
Ire más div 


que le faltan siete mil 
pesetas y mordiendo las 
patillas compulsiva- 


fvios provoc 
por la adquisición de 
sofware lúdico 


joya a su q 
Creemos qu 


ro cinco cajas d 


Queen: The Eye, como 


decíamos partes 
de aventura, o algo 
parecido, en la que len 


dremos que guiar al 
protagonista a través de 
mundos di 
3 cada cuál más extra: 
iendo a perso 


do con 


ño, « 


interc 
nformación 

El programa es 3D y han 
silizado la engine Bren 


es ca 
ningún 
le inte 
con la 
actual- 
ntro del 
soflware 


compo d 


e la part- — lúdico podría decir, en 
nte extraño 
estridente 


> sabremc 


ersonajes 
n tipo 


con 


en fin, que 
más la pena meter los 
CD s en la cadena de 
música y escuchar a 


Queen. Eso si te 
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En definitiva, no 
ún juego 

fuerza 
) campaña de 
marketing, en Un nom 


bre, o en la 
de inversión de si 
buidora 


¿Habíamos dicho que 
es muy raro? + 


CARACTERÍSTICAS | 
p » 
NARA Sistema rEcomenDADO » 
¿ » 


Mumusanos e 
a 


GRAFISMO —» 40% 
A 
JUGABILIDAD —» 80% 


¿Ganaréis la Copa? 


MONOPOLY 


Se trata del juego de mesa más conocido del 
mundo, Monopoly, aunque es una versión un 
tanto especial porque en esta ocasión un mono- 
poly en torno al fútbol. 


lectronic Arts [EA) 
nos ha vuelto a sor 
prender con este 


pecial ón de 
onopoly. A todos 


llos que os ti 


encontrar Un 
ñas dih 


casa", y los de Suerte — Si en lugor de los elimi 


por “fuera de casa" (se los lan: 
an de la misma enalt 

oportunt 
un tercer 
las fichas clá e arte di dado. Para obtenerlo, en 
lo del tablero saldrá 
o de juego, una 
portero 
ionar (cc 
cotón) hacia dónde qui 


| Lo primera df 
que en | 


e salida se acti- 
vará al azar una de las 
dos reglos q 
dido: elimina 


| Otra difer 

vamos a en 
| apa 

que podamos comprar 
van a ser las calles 
de Madrid sino los terre 
nos de juego de los 


dos 
ningu: 


lo consigue con lo que 
tiene. + 


s nacionales de 


guiendo uno gran 
Por tant 


dad y eficacia para el 
usuario 


equipo 
simulando un partido 
entre ellos 
que gané 
posiciones y el que £ 


y hoteles, lo que con 
Iruiremos para m 

nuestras propieda 
serán gradas y estadios 
Las cuatro estaci 


lemos decir que 
lante simpl 


En definitivo, no se tato 
ometido, — del juego con | 
un table del mundo, 

tampoco los nece: 
silo porque lo que 


que aparecen en el e 

tablero los equipos mé juego. re cc 

Monopoly posan puedes lener la esp les pero bas 

los cuatro campos prin za de que asciendan — tonte efectivos, son bas: o CARACTERÍSTICAS 
le Francia para — [aumentando así de lante claros. CARACTERÍSTICAS 

undial 98 valor] y por € 


si has e 
La última diferencio es eq 


modo, si has comprado quie: 


¿guir Monopoly 


Se consigue una gran 


» 
PEI Sistema RECOMENDADO > 
» 


se espectáculo visual ya 
Mummucanon pm 
VEREDICTO 


» 
GRAFISMO — » 70% 


» AAA 
TOTAL 


PARA PASAR UNA TARDE 


que las larjete 
han sido ree 


(sólo en nombre] que se trata de un juego 


(64) d úmero | 


¿Aún 
espera 


El logotipo Intel Inside" y Pentlum* son marcas registradas y MMX es una marca registrada de Intel Corporation, 


que aparezca 
lo último? 


a 
al 
rm 


Comelta, s.a. INTERNET http://www.comelta.es 
Ctra. de Fuencarral Km. 15,700 - Edificio Europa 1*pl. - 1 « Tel. [34 1) 657 27 50 + Fax: (34 1) 662 20.69 + Email: madinformatEcomelta.es 
Avda. Parc Tecnológic, 4 + Tel.: [34 3) 582 19 91 + Fox: [34 3) 582 19 92 + Email: infocomécomelta.es 


08290 CERDANYOLA DEL VALLÉS (Barcelona) 
Rua do Entreposto Industrial n*3, sala E, Edificio Turia, Quinta Grande + Tel.: (351 1) 472 51:90 + Fax: (351 1) 472 51:99 


Cop-Comelta: La más completa gama 
de ordenadores que incorpora los últimos 


avances en tecnología y diseño. 


28108 ALCOBENDAS (Madrid) 


2720 ALFRAGIDE (Portugal) 


Decídase ya. 


La última tecnología y 
la máxima rentabilidad 


SERVIDORES 


+ 102 procesadores 
INTEL” PENTIUM*1 300 Mhz 

+ 128 Mb ECC RAM 

+ 3x4 Gb HDD ULTRAWIDE SCSI 

+ RAID 0,1,5 (DP) 

+ INTEL LANDesk* SERVER 
MANAGER PRO V2, 


ESTACIONES DE TRABAJO 


+ Procesador INTEL* PENTIUM" 
266 Mhz 

+ 64 Mb SDRAM 

+ 4 Gb HDD ULTRAWIDE SCSI 

+ ATI XPERTWORK 8Mb. 
'SGRAM (AGP) 


PUESTO DE TRABAJO 
MULTIMEDIA. 


+ Procesador INTEL” PENTIUM*I! 
233 Mhz 

+ 32 Mb SDRAM 

+ SVGA 64 bits 4Mb 3D 

+ CD-ROM 32x o DVD 

+ Sonido 3D AWE 


 AUIUPMA 0 A SS 


DESARROLLADOR 


GÉNERO 


El mundo se tambalea, los Señores Oscuros asolan las tierras por 
donde pasan y no hay escape. A nuestras espaldas está el océano 
y nuestros ejércitos están derrotados, un pequeño grupo seleccio- 
nado de las razas que combaten a Balor, el jefe de los Señores, 
intenta reunir lo que queda de gente libre y resistirse a su poder. 
¡Un día más vivo es una victoria! 


por 


en una 


PUENTE DEL 
CUERVO 


AUTOPSIA - THE FALLEN LORD 


LA TUMBA DEL EL ASEDIO DE 
TRAIDOR MADRIGAL 
viaducto y 
Aquí tenc ; za lo más >pliégaste a Un 
ar al tr dac ] 1 de 
+ atacarán el cam Aparecerán 0 se , es ala 
2mento de los NoMuer ancia con me 

A : l A los € eligro para el gru 
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“Rio de sempre 
xorete poso pur la ciudad hasta Jegar a un puente sole el canal: Prepárate 
E ENS 


don 


oberás repeler 


su alaque 
quen al puente. 


VUELTA A CASA 


según se acer 


Apareces por un portal 
tridimensional a las af 
ras la destruida ciu: 
dad de Pacto. Nada 
más llegar serás recibido 
por los Sin-Almas y los 
Gules. Lo: 
los para debilitar a esos 
dos grupos y a los eno 
nos mantenlos lo más 
lejos posible. Encontra: 
s una especie de anf 
teatro en la base de la 
uve; coloca en línea a 
s arqueros y a los enc- 


reci 


arqueros úsa 


n los f 
manda algun: 
acia el Sur. Enseguida 
aparecerán Throlls que 

perseguirán y caerán 
bojo tus flechas al acer 
arse demasiado. Una 
vez acabada la patrulla 
al Este y luego diri 
al Sur. En lo que antes 
era lo catedral se sitúa el 
Códice Total, el objetivo 
de la misión. Oirás soni 
dos de lucha, serán los 
¿limos defensa 
ciudad, no int 


Abrete paso por 1 
todear la fudrzo enemiga que 


varlos porque no lo con: 
seguirás, pero sí puedes 
lograr que lo 

supervivientes huyan y 
los Thralls les sigan, por 
lo que no será tan difícil 
entrar en el recinto. Una 
pequeña porte de lc 
guerreros úsalos para 
protegerlos y los otros 
servirán de gancho para 
otraer la atención de los 
Thralls y los Sin-Almas 
que estén dentro de la 
caledral. Manda al via 
jero cuando el camino al 
Códice esté despejado, 
sal disparado hacia 
puerta tridimensional sin 
mirar atrás, ve hacia el 
Norte y cuando estés a 
lo altura del anfiteatro 


y entra en 


defensores 


HUIDA DE PACTO 


la ciudad está rodeada 
por las fuerzas de los 
nueve Generales, bus- 
can el Códice y no 
pararán hasta conseguir 
lo. Por desgracia, a tu 
grupo se le ha encomen 
dado la misión de 
ponerlo a salvo, Sólo 
posees una posibilidad 

ste un lúnel que atra 


x llegar a un puente sobre el canal 
14 Entre ta posición y el puente 


El asedio de Madrigal 


Rio de simpre 


Abre paso por la ciudad hasta Mar a un puente sole el canal, Prepárate 


rodear la Jada enemiga que está entre tu posición y el puente 


termina en un valle que 
todaví ha sido 
conocido por las Hor 
Corre, 


pues 


2 esta 
el camino mós 


murc 
luche 
para 
vigilan 
llegará: pantar 


3s corto. 


'el FUERZA 10 DE 
e STONEHEIM 


nisión complicada 

¿ran cantidad de 
is enemigas que le 
encuentras entre lus hom 


bres y el objetivo de la 
misión, El truco, como en 
lo mayor porle de los 
niveles de Myh, es ir el: 
minando una a una las 
patrullas, avanzando muy 
despacio pora no poner 
a los otros en alerta 
Debes destruir el nudo 
del mundo, una especie 
de portal tridimensional 
para evitar la llegado de 
las fuerzas enemigas que 
entran al noroeste 
lo el camino qu 
parás te. Posi- 
ciona en lu lado de la ori- 
lla a lus arqueros y eno 
nos, esperando a que 
otra patrulla venga a por 
ti. Libre el comino, ocupa 
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con los Berseck la otra 
orilla y el otro grupo 
drá pasar sin sobresal- 
tos la charca. Rápida- 
mente colócalos en líne: 

ota vez para delenderle 
de un ataque de varias 
patrullas. Consolidado tu 
posición gira a la izquier. 
de y elimina: los grupos 
de Ihrall y SirAlmas uno 
a uno, según te los vayas 
encontrando. Cuando 
tengas el nudo ya a la 
vista recuerda que los 
enanos son la pieza mas 
tante de este nivel 

deben colocar entre 
ocho y 10 minas en uno 
de los brazos y hacerlo 
volar. Si le acercas dema- 
siado al Nudo aparecerá 
una nueva patrulla má 
numerosa que las otras a 
lo que se les unirá otra 
del Norte del camino y 


un zombie explosivo 
(sería buena ideo que 
éste explolara entre sus 
hordas pora facilitarte un 
poco las cosas). En esta 
parte sufrirás muchas 
Bajos, pero lo importante 

traerlos para que 
1anos actúen 


BAGRADA 


El poso de Bagrada es 
la puerta al valle donde 


a 
E 
o 
pu] 
z 
per] 
—i 
paar] 
<X 
pr 
Ls 
T 
E 
E 
o 
2] 
É 
2) 
<X 


epson9o 


Cuando en Pacto destruyeron li rovineia, lo: 
Supervivientes se dispertaron en las chadades bres del Norte 
Mando sus armas Consipo, 


se conce 


la mayor 
parte de lu ejército. Man- 
lenerlo abierto es una 
invitación a la destruc 
ción de tus camaradas. 
Debes contener a las 
Hordas de Thralls para 
que no lo crucen hasta 
que los nieves lo cierren 
durante el invierno 
ando se acerquen, el 
enano tendrá mucho tra: 
bajo, un buen lanzamien 
lo provocará que junto a 
las minas acabe de un 
plumazo con la primer 
potrulla. Cuidado con los 
Myrmidors, son igual de 
rápidos que los Berseck e 
intentarán eliminar a le 
unidades más lentas y 
débiles por la retaguar 
dia. Repite la operació 
en los otros dos al 


que ya no apare 
nás ve al Nor 
trarás una pequeña 
rampa donde colocar a 
los lanzadores. Ignora a 
los SinAlmas que están 
en las colinas al fondo, 


éslos no le alacarán si no 
cos. Una vez eli 
minados todos ve al 


Oeste y aparecerán los 


oradores, retenlos 
> que estén los de 


yrupos juntos. El enemigo 
vendrá por la derecha 
prepárales una embosca 
da en algún silio estrechc 
y de difícil acceso. Aquí 
el verdadero problema 
es un gigante que arrasa 


rá con lo que encuentre 
Minas y arqueros le resta: 
rán mucho, y éstos últi. 
mos se encargarán de 
hacer el resto. Si permites 
que entre en combate 
cuerpo a cuerpo con lus 
hombres hará de ellos 
una carnicería 


EL MIRADOR DEL 
DIABLO 


El inviemo ha llegado" y 
los posos se han quedo" 
do cerra definitiva: 
mente hasta la siguiente 
primavera. Por suerte o 
desgracia para ti un 
centenar de Sin-Almas 
ha quedado bloqueado 
a este lado del valle a tu 
d (bueno, a todc 
la merced que puede 
eslar 100 especiros bus; 
ida: y muy 


mera 


cando una sa 


cabreados). 


Ballin, un jefe enano, ha 
visto la oportunidad de 
prej 


xrarles una embos 


cada en el lago helado 
durante su búsqueda de 
un poso al olío lado del 
valle. Siembra la zona 
sur del lago helado de 
minas y espera a que 
una cantidad de Sin 
Almas s 


e ponga encima. 


ciendo pequeños grupos 
de 156 20. Apártale 
para que no le vean y 
sólo atácalos si salen 
del lago por uno d 
dos caminos que don al 
depósito de minas. 
los Berseck para 
pero sobre todo len cui 
dado con los enanos no 
vayan a disparar al la 
y provoquen una reac 
ción en cadena que 
acabe con todas las 
minas y pocos Sin 
Almas. Una vez que le 


hayas cogido el lruco, 
verás cómo de una vez 
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n 50 6 más 
'epite la operación con 
las minas que cogerás 

So iicuanda 
los grupos de oscuros 
sean ya pequeños, acó 
salos hacia el Norte. S 
has acabado con bas: 
lantes pasarás el nive 


LOS CINCO 
CAMPEONES 


El hechicero Alric e: 


inmovilizado y hecho pri 
sionero en algún punto 
de la zono, Cinco esco: 
gidos deben liberarle sir 
sufrir ninguna baja 
Comienzas en el. fondo 
de un cañón. En lo alto 
hay Sin'Almas, elimínalos 
moviendo al Berseck sin 
parar para que sirva de 
distracción mientras el 
arquero acaba con ellos 
La única salida al cañón 
s un camino más ade 
lonte que sube hacia la 
colina a la derecha 
¡ando lo localices, que 
el enano ponga minas 
pues por mismo 
camino que tú vas a 
subir, una veintena de 
Thralls bajarán. En el 
momento que pasen por 
encima, el enono les 
mandará un reg 
ltecla Cóntrol y disparo! 


En la cima habrá unas 
cuantas patrullas de 
Gales. No dejes ninguno 
vivo antes de continuar. 
Ve hacia el Sudeste y 
incontrarás un pequeño 
terraplén por el que 
bajarás a otro cañón. Si 
le queda alguna mina 
colócala en el centro di 
camino, ya que por él 
subirán patrullas de 
Thralls. Desde la colina, 


pon al enano a lanzar 
bombas para que sear 


pocos los que suban 
luego baja, dirigele al 
Norte y busca otro terra: 
plén que le conducirá a 


Un puente. Quítate « 
medio a los Sin-Almas 
que lo prolegen y quéda 
te en tu lado del puente 

pero antes encórgale de 
ún gran grupo de Gules, 
SinAlmas y Thralls. que 
se silúan al olro lado e 
irán a por ti cuando le 
descubran. Siguiendo el 
barranco, hacia el Sur 
hay un paso prolegido 
por dos grupos de Sin 
Almas y más adelante 
Altic inmovilizado 
rompe los cuatro reci 


nienles que le rodean y 


le rescatarás. 
TRAS LA BARRERA 


En este nivel debes 
sacar a Altic de allí cru: 
zando el desierto y 


rodeado de fuerzas hos- 
tiles. Al comenzor te 
era una manada de 
sor lo que inme 
diatamente busca una 
zona elevado para pre 
parar tu defensa. Colo 
ca a lus hombres en cír 
culo sobre la colina 
los Gules te 
1 completamente 
te atacarán desde lodos 
los puntos. Mantén acti 
vos a tus arqueros y 
enanos para que cuan: 
do lleguen a tu posición 
los Berseck acaben con 
Dirígete al 
te y hallarás un paso 
protegido por Gules y 
Myrmidors. En el Este 
verás una montaña con 
in grupo de Sin-Almas 
[que el arquero se 
encargue de éstos] 


es: 


Méás al Este verás una 
entrada en la montaña 
donde se encuent 
arco mágico, ten 
do pues en el interior 
hay gules esperando 
que lo cojas para ata 
carte. Permanece en lo 
montaña y un poco más 
adelante le cercarán el 
camino dos grupos a 
cada lado de la monta 
ña. Acaba con ellos uno 
a uno y ve al Esle, tras 
un largo paseo encontra: 
rás una gran montaña. 
que tiene un cami 
la rodea, el cuál te lleva 
rá hasta la cumbre 
donde está la salida 
Esló prolegida por ejér 
citos enemigos, no le 
acerques y deja a Alic 
que hago su trabajo 


MINAS DE PLATA 


El via 


>10 te guiará en lu 
búsqueda del brazo del 
Vigilante. Para superar 
la misión debes burlar 
los patrullas que se mue 
ven por la zona. Intenta 
apartarte de su rula, 
pues no ganarás la 
batalla contra ellas y 
perderás muchos h: 
bres que necesilarás 
para escapar luego por 
el cementerio que está 
ol Noroeste 


LA SOMBRA DE 
LA MONTANA 


me 


Tu grupo ha sido cerca: 
do en la cima de una 
colina y lo peor es que 


la noche anterior, presa 
del miedo, un número 
elevado de enanos y 
arqueros se han posa- 
do, con la esperanza 
de sobrevivir, al enemi 
go. Protege el estandar 
le para que no caiga en 
manos de los Señores 
Oscuros, 


Hay cuatro caminos al 
menos que dan acceso 
a la cumbre de la colina. 
Al comienzo, cuando tus 
enonos suban, que colo 
quen minas y se distribu: 
yan a los lados del 
aso, los arqueros en 
línea y los Berseck atrás. 
Acaba con los enanos 
traidores que intentan 
subir para usar sus bom: 
bas lo primero, cuando 
enanos y arqueros no 
puedan hacer nada más 
por la proximidad de los 
Myrmidons retíralos y 
tren en acción los 


Sufrirás dos ataques 
por ese camino. Cuan- 
do termines manda 
rápidamente a. todos ol 
punto opuesto de la coli 
na, por donde van a ini 
ciar un nuevo ataque, 
encabezados por los 
enanos, coloca tus fuer 
zos y no dejes que ni 
los enanos ni arqueros 
oscuros lleguen arriba 
Los Myrmydons y los 
Trahlls son trabajo de los 
Berseck una ablan- 
dados con bombas y 
flechas. Sufrirás otro ata: 
que por ese lado y ya a 
partir de ohí será una 
sucesión de ataques por 


todos los caminos. El 
siguiente será un poco 
más arriba, luego por 
un pequeño comino 
entre la niebla, al norte 
donde una hilera de 
Trahlls se acerca (usa a 
un enano para recibir 
los), Lo mejor es que 
crees tres anillos alrede: 
dor del estandarte, el 
exterior con los enanos, 
el siguienté con los Ber- 
seck para cubrir la reti- 
rada de los enanos y 
uno inlerior con los 
arqueros, dedicados 
sobre todo a la elimino 
ción de enanos, arque 
ros y SimÁlmas. Cuando 
el combate cuerpo a 
cuerpo sea inevitable, 
intenta sacar a los 
sobrevivientes del exte- 
fíor e interior a un flanco 
sin enemigos y desde 
allí machaca su reta 
guardia. Nuevamente, 
cuando el ordenador 
crea que has defendido 
suficientemente el estan: 
darte, te dará vencedor 
del nivel. 


SIETE PUERTAS 


El volcán ha entrado en 
erupción después de 
10 siglos, lo que ha 
provocado el pronto 
deshielo de las cum 
bres y la anegación de 
los valles de agua y 
barro. Scaripat, uno de 
las sombras [de Enga: 
ñoso, ha quedado atra- 
podo EEN fiado. Bús- 
cale al Noreste de 
donde empiezas y 
acaba con él, pero 
antes deja que su ejér 
cilo se destroce entre 
sí, no haró casi falta 
que entres en combate, 
pues ellos mismos 
harán tu trabajo. 


EL CORAZÓN 
DEL BOSQUE 


Roba-Almas vuelve de 
las tierras indómitas y 


0 Meeibemae 


Nels (Gue 
Cuando en Pacto destrs 
ielando Sus armas <of 


ataca a la legión por su 
osadía al plantar cora a 
su ejército. Busca y 
mata a los cuatro gene- 
roles (los gigantes) para 
expulsarle del corazón 
del bosque. Hazlo de 
manera que vayas elimi 
nándolos de uno en 
uno, usando a tus hom 
bres-árbol contra un 
gigante y al resto de la 
fegión contra los demás 
Oscuros (Trhalls, Sin 
Almas, Myrmidons, etcé 


tera) 


.. 
ron los cjércitos de la Provincia, 
ron em 104 ciudados libres del Nórte 


pro» 
¡yeron los ejércitos de la Provincia 
ms Ciudades Mbres del Norte 


EL CORAZÓN tos) y en cuanto divises a 
DE LA PIEDRA los Felch empieza a dis 

parar, antes de que ellos 
una monera un — utilicen sus rayos, A los 
an número de hombres Gules elimínalos con los 


se ha volalilizado en una — enanos y los Berseck. Ve 
cueva enorme; deb despacio para que sól 
salir de alí. Además de — actives una patrulla ene 
los tuyos un grupo de — miga cada vez, pues eli 
Feich Gules y arañas se — minar a dos demoni 
encuentran en el interior. juntos provocará gran 
Debes acabar con los perdidas entre lus fue 
oscuros y las arañas y — zas, Verás que según va 
después rodeo el centro dando la vuelta al la: 
de la cuevo. Agrupa a — de lava hay cuatro pila 
lus orqueros (no muy jun- res donde aparecerán 
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“Lo he traído para enseñarte humildad, Balor. 


más hombres. Debes 
encontrar los cuatro. Al 


ponerte cerca de ellos 
se ¡lominarón y verás Un 
puente aparecer en el 
logo de lava que te con- 
ducirá a la salida. Los 
lares encendidos atra 
en a las arañas, para 
que tus hombres crucen 
sin problemas monda un 
par de Berseck a cada 
columna. Cuando un 
número del 
tus homb 
pasarás de nivel 


LOS HERREROS 
DE MUIRTHEMNE 


Encuentra la solida de la 
cueva sin caer en los 
trampas, recoge las 
gemas y deposítalas en 
portal. Que tus arque: 
ros se encarguen desde 
la distancia de las 
molestas arañas. 


HIJOS DE MYGRAD 


localiza a todos los 
Gules posibles y elimí 
nalos. El terreno es pan- 
tanoso con bastantes 
Gules que te merodean, 
mantente apartado de 
ellos y busca un camino 


que sube por la: colina 
con tres empalizadas 
vigilado por tres Sin 
Almas. Aprovéchate 
sus tumos de guardia y 
ve o la puerta. Al Este 
de la entrada hay un 
corral donde los Wights 
son guardados. Para ti 
se presenta una oporlu 
nidad única, un buen 
lanzamiento y acabarás 
con ellos. la colina es 
un lugar perfecto para 
que cuando llames a tus 
refuerzos los concentres 
lo más rápido posible 
en lo más alto, Con esto 
permitirás Una pro! 
ción a los ataqu 
los Gules. Después de 
la refriega deberás tener 


no menos 
enanos más el guía 
pues de lo « 
acabarás con tus enemí 
gos. Hacia el Oeste 
hay otro corral con unas 
bombas que paralizarán 
a cuolquiera que s 
acerque demasiado 


Hacia el Oeste 
hay otro corral 
con unas bom- 
bas que paral 
zan a cualquiera 
que se acerque 
demasiado 


e cuatro 


ntrario no 


Acabo con los que te 
impidan llegar a este 
polvorín. Un buen lanza 
miento acabará por los 


guerdan la puerta de la 
entrada a sus cubiles 
Son un total delO cue- 
vas que si te acerca 
demasiado los Gul 
dorón la bienve 
man 

pos 


ida 
Ín a los enanos en 
ión y s 
erca de una de las 
entradas, por el contra: 
rio activarás dos cuevas 
a la vez 


CARRETERA AL 
NORTE 


Deberás encontrar el 
arco mágico que ha 
sido robado y retomar 

punto de partida 
Sigue el reguero de san 
gre del hombre que por 
taba el arco, ésto te lle 
vará a tu objetivo 
Pegado a la izquierda 
no tendrás problemas 
de activar a un Thralls y 
un SinAlma que lo vigi 
lan. Sube por la colina 


lamente 


y divisarás el arco 
manda a tus hombres a 
|, pero esto no se: 
fácil pues un grupo de 
Thralls te empezará a 


seguir, igné 
por 


y baja 
otro camino. Te 


cerrarán el paso, pero 
será un grupo muy redu 


cido que m: 
pena ni 
mente pasa e 


rá la 


No te entretengas por- 


que 


cance 


lante, convertido en piedra, 


última batalla, 
2,8 Jos refuera 
pera uma 


grupo de otrás le 
cuando 
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haya una distancia entre 
tus hombres y el grupo 
perseguidor usa al pi 
tador del arco para que 
efectúe disparos contra 
ellos, no al primero sino 
a la tercera o cuarta 
fila ontrario pro: 
vocarás una onda 
expansiva que arrasará 
con todo, No pares y 
sigue disparando. 


P 


> volver al punto de 


partida debes salir de la 
colina del arco y dirigir 
te al Este, pero nunca 
volver po: has 


venido. Ve al Sur por los 
pantanos, eliminando 
cualquier intento de cer 
carte la retirada, 
recuerda reservar al por 
tador del arco Únicamen 
le para grandes bata 
llas. Ahora ve al Oeste 
por debajo de la colina 
en la orilla Sur de 
esperarán | 
arqueros acabarán con 
Des- 
pués sitúa a lus hombres 
en el mismo punto 
donde empezaste 


ro 


río le 


s Fetch, los 


estos desalmados. 


destrúyelo antes de que Il 


“aperviviente 
para mbtar a Bator 


CRUZANDO EL 
GJOL 


La retaguardia de la 
legión deberá rechazar 
al ejército de Roba: 
Almas en el río, no 
podrás retirarte aunque 
tus hombres le lo supli 
quen. Situado en una 
posición elevada en la 
orilla del. río en forma de 
*U", ellos accederán a li 
solamente por los lados, 
Rápidamente divide a 
los luyos en dos grupos 
de tres y mándalos a los 
lados a sembrar el terre- 


no de minas, no colo: 
ques todas pues suftirás 
más ataques y debes 
tenderles la misma trom 
pa un par de veces más 
A dos de ellos mantenlos 
en la zona alta del com 
no mientras el otro colo: 
ca las minas. Mantén a 
los arqueros en la base 
de la *U" porque el pri 
mer ataque viene de 
frente. La infantería colé 
cola en dos grupos para 
ecibir a los Thralls. El 
segundo ataque será 


La última batalla 
Guía a los refuerzos hasta Al 


x Ale y espera una oportunidad para matar a Balor 


“¡Matadle! ¡MATADLE" 


más violento, los Thralls 
se han abierto un poco 
atacando ES los lados 


Por el río los Zombies y 


para eliminarlos antes de 
que causen estragos 
entre tus hombres. Un 
truco útil para los enanos 
será seleccionar el grupo 
que vayas a usar y pulsar 
la tecla Control y el 
botón del ratón, apunta 
unos pocos melros por 
delonte de donde vayan 
a pasar los Thralls pues, 
entre que lanzan la 
bomba y ellos avanzan, 
la explosión se realizará 
usto encima de ellos 
hide lo mismo apuntando 
ol centro de su formación 
y sembrarás el pánico 
entre sus filas. Para evitar 
que accidentalmente des- 
lroces a lus guerreros 
según los Throlls vayan 
subiendo el camino de la 
colina ve seleccionando 
tu objetivo al que lanzar 
las bombas más atrás y 
cuando el combat 
po a cuerpo con tus sob 
dados sea inevitable reli 


cuer 


El Vigilante 


ra o lus enanos para que 
no provoquen una carr 

cería entre lus filos. Debe 
rás aguantar un par de 
ataques más y habrás 


rechazado al ejército de 
los Oscuros. 

EL VIGILANTE 
Debes encontrar al vigi- 


lante convertido en pie- 
dra y destruirlo antes de 
que llegue la ayuda 
Guía al grupo de Ber 
seck al Norte y atraviesa 
los pantanos para girar 
al Este. Allí te esperará 


mientras los demás, e 
tando las bombas f 
das en una formac 
espaciado, acabarán 
con el resto, Más al Este 
te verás las caras con 
dos grupos de Gules y 
Sin-Almas, acaba prime 
ro con el que est 
al Norte y continúa de 
cuss cod ellos Reslbs 
rás más unidad: 


ás 


Encuentra al Vigilante, convertido en piedra, y destrúyeto antes de q 


ciudad de los gigantes) 
oigo ; Tu misión es la de llegar 

oun p que hay 
más al norte y proteger: 
lo hasta que llegue el 
resto de tus Unidades 
Tenerlo en lu poder es 
vital para tu ejército 
para llegar a la fortale- 
za de Balor. Hoz un 
largo rodeo por el Este 
luego ve al Norte hasta 
llegar al río y luego 
siguelo hasta el puent 


POZOS DE HIERRO 


Lo legión se acerca a la 
frontera y Altic prepara 
su trampa. lleva al 
hechicero hasla el cerca: 
no Nudo del Mundo 
para convocar al resto 
de lus fuerzas y luego ve 
hacia la fortaleza de 
Balor, al oeste, atrave- 
valas para mantenerlas — sondo el lago 
í aguantar 
ombat 


Nada más iniciar el 
nivel, dos Myrmidons 
Debes encontrar — buscarán la ocasión 


al vigilante para atacarte. Usa tus 

Ad cuatro hechizos único: 

convertido en — monje o encuen 

piedra y trullas numerosas 

destruirlo antes eee 
de que llegue 


la ayuda 


sa colina 


> primero con lo carrera, por 


palrulla y luego divide a — falles el hechizo. Un 
tus hombres en grupos poco más al Oeste de 
de seis o siete y múnda- esta última patrulla está 


los a todos a la a el Nudo del Mundo 
por los Thralls y compa- pero está bien vigilada: 
2. A continuación — Te saldrá al encuentro el 
mpe la estalua grupo de Myrmidons y 
E a su lado un Traws 
RÍO DE SANGRE deberás usar los dos 

últimos hechizos con 
Has llegado o la ciudad ellos. Para que no opor 
Trow de RHANON (la rezcon los dos a la vez 
desde donde eliminaste 
a la anterior patrulla 
sigue subiendo pero 
dirigi 
Este, aparecerá sólo un 
grupo de 15, en cuanto 
lo divises no continúes 
pues activarias tombién 
a los Trows. A él debe: 
rás lanzarle el hechizo 
y después tirar de sable 
para rematarle. Sitúate 
encima del pilar del 
Nudo del Mundo que 
está destruido y Alric lo 
activará, saliendo de 
éste un grupo de volun 
torios que le ayudarán 
Más adelante verás un 
antiguo panteón con 
sus columnos ya destrui 
dos, coloca a tus arque- 
ros dentro y en línea 


aidote un poco al 
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mirando al lago y a los 
Berseck úsalos para 
protegerlos, cuando 
suban por el camino, 
orróllolos, Ahora ten 
mucho cuidado, porque 
un pequeño. error, 
puede suponer el fraco- 
so de toda la misión 
Me refiero a que cuan 
do explores, lo hagas 
poco a poco para evi 
lar un gran confrola 
miento. De todas for 
mas, sultirás un par de 
ques de los Thralls 
cuando las cosas ya 
estén calmadas, manda 
a un explorador para 
que cruce el ñío, con lo 
que su energía se volve: 
rá azul, terminarás la 
misión 


LA ÚLTIMA 
BATALLA 


la legión ha llegado a 
la fortaleza del gran 
Señor Oscuro, Balor 
Debes encontrar y 
escoltar a Alric hasta 
las puertos de RHI'A- 
NON y dejar que se 
encargue de él, prote- 
giéndole de los alaques 
de los esbirros de Balor. 
las órd 
y no te acer 


r hasta que 


ombat' 


EL GRAN VACÍO 


La última misión y la 
más complicada, por 
las veces que tendrás 
que repetir las acciones 
hasta que des con la 
buena. Balor tiene la 
costumbre de reno 
cer cada vez qu 

deriolado, pues sus e 
migos no tomaron la 
precaución de destruir 
su cabeza, lénzala al 
gran vacío, si Roba 
almas te. lo permite 
necesitarás distraerle 
con todos los hombres 
para que el enano por 
ador de la cabeza 


1ga una oportunidad 
de tirarla dentro. Cuan 
do rodees a Roba 
almas, antes de atacarle 
graba la partida, pues 
tendrás que intentarlo 
muchas veces, Puede 
porecer un poco pesa 
do pero es el mejo 
remedio para evitar que 
te maten cuando ya lo 
has conseguido lodo. Y 
despúes sólo queda 
celebrar la victoria. + 


Más naves, más aliens, más color... mejor 


E 4 


WIASD INCOMING 


Siempre nos alegra ver en las pantallas de nuestros equipos un 
juego como Incoming. Son pocos los arcades 3D que nos harán 
quedarnos tan asombrados como lo puede hacer éste. El por qué 
es muy sencillo y a la vez muy complicado, pero sin duda alguna 
su calidad gráfica queda por encima de todo. | 


5d 
a 
ES 
es mucha. N 
del tala conveniet 


le demasiados 
de Incom 


tanques o naves, como te será imposible jugar 
en G- Police. También bertad en 
hemos vivido ataq en un Plé 
alienígenas de 
tipo, con alucinan 


gación a fo 
que seas 16, si pue 
que lo pruebe a 
y se deleite 
cabado, 
n 


lo se nota lento, pel 
partir de un P] 
una tarjeta « 
ble puede tirar 
bien. De todos 
juego ha sido 
n j 


bastar 
formas el 
creado. 


sto y sobretodo au 
bilidad 


que deberás 
r a manejar tanque 
ones, incluso a 
lo harás todo 
on los mismos contro" 
les. La suavidad de 


y tecnolog 


z le puedas pre 
no es que 
anta calide 


smo 


luso supero: 


engine de Snc 
capaces de soportar un 


Incoming res, ahí es donde sí vas 


arcad a notar la diferencia con ar Un inte miento es la clave — ambiente meteorológico 
tipo, col respecto a los olros arca: para la jugabilidad de — adverso con todas sus 
de 3D. Te aseguro que Incoming peculiaridades, como 

uvia, nieve, viento o 

Incoming es un gran niebla. Y por supuesto 

vego, a secas, no nece combina perfectamente 


sita recomendación de los cambios de día a 
nadie y mucho menos 
ER una comparativa, Sería 

lA capaz de echar portes Les ex 
rra al mejor de los mejo ver 
res, que le ya a tener 
que dejar el puesto. 


noche o a la inversa 


s, que los 


on 
magníficas, no pixelan 
absolutamente nada e 


DESTACADA 
TECNOLOGÍA as 
ua ica od 


Ss ofrece es sin 
duda una de los más 
compl con la que 
prelieren) ¿deleita 


jones ni píxe- 
por ahí. Una 
auténtica maravilla. 


La engine de Incoming 
ninguna 

s y sombras que 

son capace 

instantes de 


or Unos 
nentar tu 
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vechar en 
novación 
hasta ahora eran 
una pequer juegos de 
le lo que Incoming es PC que la inclvian. 
> ofrecerte en lu 


muy pocc 


nos vamc al mundo 
Por si todo esto le pare de las consolas recor 
ce poco todavía hay daremos que en Super 


que no tuviera ningún env 
tipo de fallo, guerr 


e en lu propio 


s Aliens. 


Bueno sí, hoy olgo en 
sntra, lo único malo 


una 3DÉx « 


que t 
subiendo tu r 


adrenalina al m 


Ya 


ware y al rard- y sólo podrá se 
ware. De todas formas, — gado al senti 

la pena si n de derrotar at 
nes aceleradora y no lo rosos enemig na 


puedes ver ni jugar, cor — mezcla expl 
y alguien que — lar a Quake 


te lo pued 


tardarás ar una algo poreci 
tarjé pu hay partes dí 
Incoming que seguran 


recuerden bc 
UN SONIDO Quake 
ALUCINANTE 

EN PRINCIPIO... 
El 
ha 
mejor grupo, unido 
mejor orquesta, « 


Podríam 
definitiva 


ada jugador. 


ha hecho nada más 
ezar, + 


lógice 
3D Surrounc 


A ano 8 


BEAST 8: BUMPKINS 


Teclea estos códigos durante el juego para 
las siguientes ventajas: 


0103 Tendrás más niños 
Ctrl + Fó Muestra el mapa completo 
G Oro ilimitado 


UCOS 


BATTLESPIRE 


NUCLEAR STRIKE 


Passwords de los niveles: 


JUNGLEWAR NIVEL 1 


BUCCANEER 


NIVEL 2 


DETONATE NIVEL 3 


AFTERSHOCK NIVEL 4 


UCOS 


BLITZKRIEG 


NIVEL 4 


3 


AT 


CHESSPIECE 


NIVEL 5 


NOMANSLAND 


INIVEL 


5 


BASTILLE NIVELÓ 


LIGHTNING 


INIVEL SECRETO 


Introduce estos códigos cuando estés jugando: 


UNLEADED 


ale ilimitado 


GUNSRUS ¡ión ilimitada 
CHAINMAIL ilimitada 
EAGLEEYE Medo reconocimiente 
, OLDSCHOOT Cambio di 
SHARK BAIT Onda 
CHEESYPOOF Combustible, munición y ormadura ilimitada: 


CHASM 


CHOJIN Modo dio: 
AMMO Restaura toda la munición y armas 
INVISIBLE Da dos minutos de i silidad 

ARMOR Da 200% de armad 
FULLMAP Enseña lodo el mapa 
KILL Mata todos los mc 
REANIMATE — Reonima o todo! 

GO Hnivel — Sola al nivel espec 


SEVEN KINGDOMS 


Cuando estés jugando, teclea 1!QAWHH para acti 
var los siguientes códigos: 


T: Consigues toda la tecnología 
U; El Rey no muere 

Z: Aceleras las construcciones 
N: Aumentan las reservas de comida 
€: Aumentan las reservas de dinero 


ZONA INTERNET 


En busca de un sueño con ruedas 


ADE TURISMOS MB, 


Puede que estés buscando coche, o que quieras ver coches de los 
años 40, 50 Ó 60. También es posible que quieras ver coches muy 
modernos y alucinantes. Pues has llegado a la página correcta 
para decidir en qué vas a empeñar tu sueldo, 


vando decimos  www.excalectric.es/exc 5.985.000 ptas. Prácti 


we hay demasia- —alectrhtml, es una pág camente tirado ¿no?, 

lo tráfico no es na que no puede fallar — pues ya sabes dónde ir. 
mentira. El mundo del en Internet, ya que todos 
automóvil está tan explo- hemos tenido nuestros Otro buen sitio donde 
tado que es casi Imposi- momentos de victoria puedes ir a ver si te 
ble inventar un modelo o — con los mandos en la — compras otro coche, (si 
tecnología novedosos. mano. el anterior no está dentro 
Pero lo que sí puedes de tus posibilidades), es 


Top Aulo, sí, a la revista, 
pero a sus oficinas de 
venta y compra de vehí- 
usados en www. 


lo.es, 


hacer sin moverte de la 
silla es echar un vistazo 
por las páginas más inte: 
resantes sobre coches en 
Internet. No tienes más 
que seguir leyendo. 


gen modelo escaraba 
o un antiquísimo Ferra 


2 alguien que lea 


En primer lugar empeza: — S600 XT, pared 
mos por coches que a ches de 
todos nos han hecho Nos vamos ahora a otro canos 
pasar un buen rato sin — lugar algo más real, miley, Ford 
necesidad de posar por como la compra o venta algunos 


las penurias de sacarse — de coches por la Red edes 
el carnet de conducir. Hay varios sitios, pero 
¿Cuáles? Pues los coches — creo que si estás en 
de Escalextric. Un buen serio buscando coche 
repaso por los primeros y — por casualidad debes ir 
últimos modelos de este — a wwwalquilecom que 
juego, que coda vez no-es sino otra compo- 
cuenta con más aficiona-  ñía de venta de coches, 
dos, más modelos y cir pero tienen unbs buenos 
cuitos. Si quieres compro coches para vender. 
bar el riclus que adoptan ¿Qué te parece un Mer: 
los músculos de tu cara cedes Benz SIK Com- 
al ver estos correteras de — presor V12 -24V 3.21 
juguete visita htip ¿NN con 69.000 Km. por 


LINYILNI VNOZ 


Esto que hemos dicho a 
continuación lo tienes en 
www.northamericanwol- 
ves.com/sss/muscle: 
ls — cars.html, además de 
y el comiones de carreras y 
Robert — algo que seguramente 


que llevar — has visto si dispones de 

sen parabólica: carreras de 

peligroso. Iractores y Big Foof's, Es 

realmente impresionante 

Hay otro lugar digno de — ver cómo la carrocería 


onción, Un garaje de un Ford Tounus, mon- 
nde preparan legal tada encima de unas rue- 
mente en América das de algo más de 1.5 
coches normales para — metros de altura y 60 
hacer todo tipo de cosas centímetros de ancho, 
en la correlera, sí, sí, aplasta coches de des: 
como lo oyes, lo prepa: guace al subirse por enci: 
ran legalmente, pero otra ma con la misma facili- 
cosa es que 1ú lo puedas — dad que un gato a un 
estrenar por la carretera sillón. Espeluznonte. 

tan legal como ellos 

izados dicen que le lo preparan Si también te gusta el 
10 Asesi — Si lo deseas, por un pre cine y recuerdas la pelí- 
Chevy — cio módico de $94, o  cula Pulp Fiction, con: 
79 con sea, cerca de 12.000  cretamente la esceno 
primeros — plas. puedes ver la foto donde Vincent Vega 
inyección — de lu coche preparado — (John Travolta) le dispo- 
impresión directa para correr en un lujoso ra en la cara a un de 
ninguna maravi=— calendario, que luego se val de color, tienes 


puede gustar — pondré a la venta por ahora la oportunidad 
que Micky y $4.95, vamos, unas de ver ese coche en 
stuvieran con — trece mil pesetas por ver www.clealsonwheels.co 
durante el — lu coche en un calenda- — m/deolers/golden/ y 
película. En — rio al lado de la nevera. — contemplarás ese 
wooecars.co — Lo que no hagan estos — Chewy Novo convertible 
arhlm tienes — americanos, V8 automático por algo 
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menos de 3 millones y PRA 
di . EA | 
medio. Un timo. tna CIEN 


1] 
a 


Puede que ya le canses 
de ver coches e cos 
Pues es la hora c 


190 CV ALAS" CONVE 70, 0 PE, PO, M0 


le ira A) 
www,clealsonwheels.cc O OR a ALA 


m/dealers/latham/ y 


ser testigo de una colec 2 


rales de ANETO 1 pig 
Viper 2000 y 3000 y A 


los 13 modelos diferen: il: HA 
tes de un solo Trans, 


Fire Bird y Blue Bird. 


acuerdas de El Coche 
Fantási pues es unc 
de ellos TransAm 
3000V8 Sdi Fire Bird, 


una auténtica pasada 
Es una lástima que la 
tecnología no llegue a 
poderlos probar desde 
casa, pero lodo llegará 


Hablando de coches no 


mundo del Off-Road 
coger lu precioso 4x4 y 
tirarte por montañas con — En la dirección www. — También puede ser que 


él, después lavarlo por anacos.com/androlla, 
un pantano cenas la posibilidad de 


te ape 


hes 


ca ver 


e tien: los que 


sí, después de darle apuntarle a una de las — ves por las calles y sólo 
a la reducto- ticiones 4x4 más le gusten los coches que 

ra metiéndolo por pen- populares de España, no se encuentran fácil 

dientes de tierra y barro después del Cam mente. Pues bien, si es 

con un ángulo de incl Trophy claro. Si no asi lo tie 

nación del 55%, casi quieres apuntar, q en www.experimental- 


nada erá lo más seguro, tie- cars.es/nexux, 
nes vía libre para cotill 
Puedes ver mucho mate ar por su página. Que | 
rial sobre este tema, a no se te olvide ver el S 
porte del de los turis alucinante álbum 
mos, y lo podrás hacer fotos que hay en su inte 
en www pere rior, en www.cif.es 
ra/ index.html -pereira/fotos. | 14 


Shi 


ci 


achivo Edición Ver lr Communicator Ayuda 1 


Eo 
153 


gina tan 
a ver los 
ás lujosos salones 
ches 
los parece 
estás dentro de un juego 
3D y piensas que si 
oparcos eso en la colle 
te desaparece en menos 
tiempo de lo que lorde 


experimento 


lu equipo en reiniciall 


Zarse. 


mo es normal, cada 


! 

ran compañía de 

Post oches como Ford o 
BMW tiene su propia 

web, lo que te permite 


ATEO Edición Lar Jr Communicator Ayudo meterle en cada una de 


CA] los morcos si pretendes 


EA 
a e ver algún coche en con 


e on crelo de dicha marca. 


Por si lo quieres sab 
la dirección de Ford es 


viww.ford.as y lg:de 
BMW es www.BMW.es 
y así lo puedes hacer 
Porsche, Lomborgi 
ni, Pontiac o cualquier 
marca de coches que se 
e pose por la cabe: 

Te aseguro que me 
la pena darte aunque 
sólo 


zo. 
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V RUTA DA ANDROLLA 


de 


20, 21 y 22 - FEBRERO - 1998 


LILIA 11600 14 GIDA IDO 


para ver su Porsche 


Booxter 


Y para terminar de ato: 
rarle la vista y la cat 
con direcciones 
coches le voy a dar una 
que será la definitiva 
www. iponet.es/—jau 
mix/cors/cors.htm 
Encontrarás lo que no 
hos visto en ninguno 
pégina acerca de algún 


coche, Tienes la bibliote 
ca automovilística más 
amplia: de toda la: Red. 
Todos los modelos de 
todos los colores, de 

>s, de fodas 
las marcas y de todo 
los tamaños le van a dar 
un buen recibimiento en 
esta dirección. Que le lo 
pos 


lodos los ar 


bien y no elijas el 


más o tampa: 


el más barat: 


10 MINUTOS LOCOS EN INTERNET 


Bienvenidos a la sección que hoy tratará 
de un candente tema político o social, 
según se mire, 


La moyoría de los 
dirigentes políticos 
de gran parte de 
los partidos que 
hay en España 
liene que respon- 
der a la UE su 

correspondiente solución al tema de la 

legalización de las drogas de “no diseño” 
antes del 31 de marzo de 1999, Mientras 
lo voz consecuente del Estado, es decir, los 

de arriba, se empeñan en que no llegará a 

buen puerto, la voz consecuente, es decir, 

los de abajo, creen que es lo mejor para 
acabar con la drogodependencia y la 

adicción, que hoy en día ya ha llegado a 

límites insospechados. Yo, particularmente 

plenso que no se sabe lo que va a pasar 
asta que no se adopten nuevas medidas. 

Si ya sabemos lo que pasa sin dicha lega- 
lización, probemos con ella a ver qué es lo 
que ocurre. Por lo menos el índice de dro" 
godependientes en Amsterdam (ciudad 
legalizada para el consumo de drogas) 
está muy por debajo al de España o Inglo- 
terra (ciudades en las que no está permiti- 
do el consumo de estas sustancias]. 


Bueno, dicho esto 
os 120 decir 
palabra del mes: 
cannabis. Sí, ésa 
es la palabra del 
mes y es mucha lo 
información que se 
obliene en Internet a cerca de ella. 


En primer lugar, y por si todavía no tienes 
us deal aenlicsdo de Rpaabarale 
des ver lus dudas totalmente solventadas en 
hip Nwww.whitman.edu/departments/bi 
olegy/slproy/youngB/istorhtl, aquí no 
solo encontrarás su significado, sino tam 
bién su historia, atenciones legales, situa- 
ción legal, prohibiciones y una tremenda 
voz a os de su legalización. La de la 
revista de la cultura del cannabis. Cáñamo. 
Ése es el nombre de la revista a la que pue: 
des suscribirte si lo deseas, o pedir algún 
número que quieras ver. Yo no he visto su 
interior, pero nos lo podemos imaginar. 
Seguro que es interesante. 


Uno de los direcciones más completas que 
puedes encontrar en Internet a cerca de este 
tema en cuestión es www.erowid,org/enthe- 
egens/connabis/cannabis.shtml 


En este mathc puedes ver un montón de 
fotos, de plontaciones de marihuana, hojas 


hito ¿NN www.excalectric,es/“excalectr.htm 
hito NN www.alquiler.com/ . Eo 
hito ¿NN www.globeshop.com/cheyyshop/5. 
hito ¿NN www.deolsonwheels.com/dealers, 
hito ¿NN www.northamericanwolves,com 
hip ¿NN www.dealsonwheels.com/deale: 
hilo ¿NN www.arrakis.es/carros/ index ht 
http ¿NN www.dealsonwheels.com/ dealers, 
hito ¿NN www.dealsonwheels.com/dealess, 


hito ¿NN www.ozu.com/ deporte, 
hito ¿NN www.cif.es/ —pereira/in 
htip ¿NN www.anacos.com/andí 
hilo ¿NN www. cif es/—pereira/fo 


hilo NN: www. ford.es 
hip NN: www.ferrari,es 
hilo NN www. porsche.es 
hito ¿NN www.seat.e: 
NN www.okura. 
AN www. jeep.es 
hip ¿NN-www.bmw.es 
NV www.mercedes-benz 


n_premiéres 


BOOKMARK 


de la planta en diferentes entornos, de dis" 
fintos países y diferentes efectos, Toda una 
biblioteca fotográfica de esas que andan 
sueltas por la red y a todos nos gusta 
encontrarnos con ellas de vez en cuando. 


Nos trasladamos a www.druglibrary.org/ 
«chato lbrary/oludies /aus/c00.00p2 
m, donde vas a encontrar opiniones de 
todos los tipos y, si quieres, puedes man- 
dar tu propio E-mail con tu opinión. Puedes 
leer anécdotas de E-mail que manda la 
gente con situaciones extrañas o sucesos 
extravagantes que le ocurren a las persor 
nas que consumen habitualmente esta 
droga y las han vivido bajo sus efectos. Te 
aseguro que algunas son auténticos guio- 
nes de películas de risa. Te gustará pero 
lienes que saber inglés, es lo malo. 


Y, por último, si lo que quieres ver no son 
más que imágenes debes ir a www.ero- 
wid.org/entheogens/cannabis/cannabis_p 
otleafs.shtml, unas fotos muy curiosos de 
diferentes tipos de drogas derivados de las 
plantas. 


Además también encontrarás la biblioteca 
de las drogas, con sus nombres, presento- 
ción, efectos, incluso el precio que éstas 
pueden olconzar en un mercado libre 
como el de Amsierdom. 


El excalectric de siempre 
Los mejores iS 

€ lassics 
Colección y venta de todo tipo 
Coches rados para correr 
Clásicos americanos 

Los coches más guapos 

Viper y TransAm 

Coches de película 

¿ Aventura 4x4 

5 Más todoterrenos 

. Ruta aventura 4x4 

Mapa de rutas Off-road 4x4 


Ford España 
Ferrari España 
Porsche España 
Seat España 


“/  Akuras a los mejores precios en España 


DIRECCIONES DE INTERNET 


http NN: www.whitman, aaa: (li de 
lecler. him e: 


hito NN: www.readysoft. es IPEgIon (e) 


hip ¿NN www.erowid.org/schalter/library/'studies/aus/con_app2.htm . .... 
Aeon ale lec te mobis/camcbi ss Lobelle 


De, NUMERO 


sler Jeep en España 
26 A BMW en España 
Mercedes en España 


... ¿ : ¡Historia del cannabis 
«Revista bimensual “Cáñamo” 
. Leyes, fotos, libros... 
Fotos y más fotos 


AUYWNAOO4 


La Taberna del Elfo Tambaleante 


Ba MIRANDO AL FUTURO 


LS, AUTOR: JUAN DEMIGUEL El mercado de los juegos de rol nunca es que 
sea demasiado boyante. Pero Últimamente 
parece ir de peor en horrible. Ciertamente, 
Descent to Undermountain es lo mejor que nos 
ha pasado en un mes de días lunes. Si sabes de 
donde viene esta cita, escríbenos. 


ale, vale... nos 

quejamos de vi 

cio sobre todo 
En los últimos meses 
hemos recibido tres 
grandes títulos con los 
que entretenernos: Lands 
Of Lore Il, Might 8 Ma- 
gic 7 y Falloul. Fuimos, 
vimos y los acabamos 
(algunos varias veces) 
¿Y ahora qué? 


Las DIEZ AVENTURAS MÁS GLORIOSAS 
1. Ultima Underworld ll: Laberynth of Worlds 
2. Ultima VIl: La Puerta Negra 
3. Eye of the Beholder II 
4. Fallout 


5. Lands of Lore Il: Guardianes del Destino 
Descent to Undermoun- 
tain, aunque se trate de 
un juego muy decente 
basado en un sistema — los chicos de Ofigin y — cos y la mecónica están — 7, La Sombra sobre Riva 
de juego (AD8/D] que — lord British han decidido — a la altura de lo espera 
nos trae buenos recuer- optar por una visión en do, podemos encontrar: 


6. Darksun: Shattered Lands 


8. Wizardry VIl: Crusaders of the Dark Sarvant 


dos y dados de 12, no — primero persona. Y trid- nos con una muy agra- 
es suficiente chica para — mensional. ¡Qué sorpre- — dable sorpresa " " A 
montener contenta a la sal ¿Habrón jugado al 9. Ultima Underworld: The Stigyan Abissm 
clientela de la taberna Lands Of Lore 230 es Y al final, pero no los últi- 
Así que no queda más — que la fiebre de las tar mos, tenemos que hablar 10. Deeper Trouble 
remedio que arrejuntar — jetos oceleradoras les ha — de dos juegos: Lands Of 
se al fuego y comentar — sorbido el seso [como a lore Il y Fallout Il. ¡Sor- 
los últimos rumores todo el mundo? presal ¡Sorpresal Apues- 
lo a que no esperábais 

FUTURO De lo mano de Interploy, — algo así (¡Mentiral]). El 

que tan gratamente nos primero está programado 
Un montón de títulos ha sorprendido con para hacer su aparición 
están en la marmita, — Fallout, pronto nos llega: a finales de año, y pro- 
cociéndose y cocinóndo- rá el Baldur's Gale. — mete más de lo mismo y 
se desde hace tiempo. El Como el DTU, el AD3D mejor. O eso dicen. Del 
padre de todos los jue- y los Reinos Olvidados, — segundo lo único que 
gos de rol más espera- — el juego promete poner hemos oído es que Inter 


dos, el Úlima X, no sólo — nos al mando de una — play ha decidido cam- 
alesana bala issena asias 
ir a aparecer pronto, sino — en su misión de... esto... — de rol de S.PE.C.L.A.L 
que, además, según las — bueno, matar malos y [que es de desarrollo pro 


últimas noticias, ha sul rescatar buenos y ese pio) al G.U.R.PS [sistema 
do una muy severo rev- tipo de cosas. Genial, — de juego de rol univer 
sión de interfaz y pers por primera vez en sal), que era lo previsto 
pectiva de juego. Por lo — mucho tiempo un juego — en la primera parte. Este 
visto, en lugar de presen de AD8.D que reolmente — sistema de juego, ade- 
tamos una perspectiva en — nos deja llevar a un más de un nombre curio: 
tercera persona y por grupo en lugar de al soli- so, es de fama y éxito en 
arriba (como siempre), — tario héroe. Si los gráfi todo el mundo. + 
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FINAL FANTASY VII 


ueno, en principio 
este juego es de 
Playstation. Y aun: 
que nos preguntemos 
qué diablos están hacien 
ds jugadores de 
consolas con un juego 
de rol, el maldito ha 
conseguido vender más 
de tres millones de 
copias sólo en Japón 
Para echarse a temblar. 


Hace más de seis 


meses, Eldos compró los 
derechos del juego en su 
versión PC a SquareSof, 
que son, como os podéis 
imaginar, los programa 
dores originales del 
juego (y de sus seis ante- 
riores apariciones). Natu: 
ralmente, Eidos está total 
mente deseosa de repetir 
este éxito, aunque el PC 
sea un poquito diferente 
a las consolas. Bueno, 
muy diferente, y los usua- 
rios, más. 


¿QUÉ TIENE? 


Bien, lo que el juego ofíe- 
ce (siempre según Eidos, 
por supuesto) son más de 
50 horas de juego, más 
de dos horas de escenas 
cinemáticas, una historia 
obsorvente, arte gráfico y 
animaciones punteras 
Sistema de Combate Tem 
poral Activo (aunque no 
tenemos ni la más remota 
idea de qué significa eso 
exactamente), nueve posi 
bles 
gobernar, monstruos € 
vocables mediante 
ros, centenares dl 
gos distintos, e: 
renderizados, minij 
y submisiones, y ba 
observadas desde van 
ángulos distintos. 


sonajes para 


Noturalmente, € 
que dice Eidos, e 


cosi letra por letra de su 
Press Pack. Lo que signift 
que en realidad es 
arena de otro costal 
Pero no nos equivoque- 
mos: un juego que ha 
vendido tanto no puede 
ser realmente malo. Y 
probablemente, tenien- 
do en cuenta la tradi- 
ción de calidad de 
Eidos, sea realmente 
bueno. 


ROL DUDOSO 


Claro que 
japonés 
más de 


muy part o 


7222/9900 


19/6500 406 ¡mmm m1 


|| 6177/8200 919 ima! ¡mum 


La justicia militar es, a la justicia, lo que la música militar es la 
música. Y Fantasía Final número siete es... bueno, no tiene mucha 
pinta de ser final. En cuanto a fantasía, proviniendo de Japón, 
podemos estar seguros de tener de todo: espadas de tres metros 
de alto, tipos altos, calvos y gordos del tamaño de un autobús, y 
un montón de nombres plagados de kas, haches y apóstrofos. 


¿y “Y 


r > 
MER) ina Gold Sausati 


5 


To en el pope! de EN DEFINITIVA 


de 3 ciencia ficción en 
ral, y de juegos de 


3 a a tocar rol en particular, en 
xce és de mul menos de una página 
siones en un de texto. Pero esto no 


dio mágico y — significa nada, porque 
o tecnológico, de — todos los antecedentes 
berás ir reclutando — de este Final Fantasy VIl 
ayuda y buscando una nos indican que nos 
manera de acabar con encontramos ante un 
tan malvada organiza: — gran juego, que por lo 
ción visto viene en 3 CD's, Y 
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Pero, de todos modos, 
quedan muchas cosas 
por ver, muchas cosas 
por probar y muchas por 
explorar antes de tener 
nada parecido a una 
opinión sobre este Final 
Fantasy Vil. Pero no lo 
dudéis, tan pronto como 
lengamos algo de códi 
go jugable en nuestras 
manos os daremos más 
noticias. + 


or qué somos 
más listos que 
el ordena 
dor? Vale, la pres 


un poco idiota, pero en 
el coso de los juegos de 
estrategia es que el orde 

le con ventaja 


amos en los || 
de estrategia en liempo 


real, que son de lo 


a LA. se refiere, 


Para empezar, el orde 
nador tarda muchísimo 
menos tiempo en regc- 
cionar que Una persona 
O seo, que puede diri 
gir a sus tropas mucho 
más rápidamente que 
tú. Aunque quizás no 
pueda pensar muy bien 
qué hacer, el caso es 
que lo hace rápido. Y 
eso es muchas veces 
mejor que reaccionar 
más lentamente y con 
más cerebro. 


Además, el ordenador 
lo sabe lodo. Queremos 
decir que conoce la 


posición exacta de 
cada una de las unido 

en juego, así como 
lo que están haciendo 
¡Las mueve él por la 
pantalla, por el amor de 


Dios! Y, al igual que las 
unidades, lo conoce 
todo acerca del terreno, 
los recursos, 


Todo lo que tenga que 
ver con el juego lo tiene 
el ordenador en su 
lo en disco, 
pero eso es otra histo: 
ria). Y lo que es más, 
puede acceder a todo 
eso en apenas 10 0 20 
nanosegundos. Sí, nano: 
segundos, la mi 
ma parle de un segun: 
do. Piensa en lo que 
tardas tú en recordar 
dónde dejoste las llaves. 


CONOCIMIENTO 


El problema es que 
ordenador no 
nada, sabiéndolo to 


VIEJAS GLORIAS 


CIVILIZATION 


Master Of Orion 


Warlord II 


X-COM : Enemy Unknown 


Sim City 2000 
Populous Il 
Grandest Fleet 
Railroad Tycoon 
Master of Magic 


Ghengis Khan 


Ineptitud Absoluta ll 


' CUARTEL GENERAL 


ES AUTOR: JUAN DEMIGUEL 


El mes pasado nos esforzábamos por explicar por qué 
el ordenador, aunque pueda calcular los impuestos de 
tu padre o dibujar el alzado de tu casa en 3D y 
Cinemascope, es un paquete jugando al Command gr 
Conquer. Por una vez, la culpa no es de Bill Gates, ni del 
Windows, ni de los drivers DirectCrash 11.3. 


lo que el ordenador 
posee son datos. Y los 
datos, en realidad, dicen 
muy poco de los co: 


s 
filas y 
números, alineados 
como soldados. Las per 
sonos utilizamos conoc: 
miento. 


la diferencia fundamen 
tal entre dotos y conoci- 
miento estriba en que el 
imiento incluye la — El conocimiento « 
información necesaria en darse cuenta de que, 
para utilizar los datos de — como los tanques A y B 
Una manera inteligent son más rápidos que el 


puedan gastarse millc 
grafistas, sus 
permanecen y 


rlanque D, pueden 
Por poner un ejemplo Sstruir el cañón C, y en LA. es 
L n que el tan: lo escapar antes de incierta. Aunque el o 
q en la posi que Dles tengo a tiro nador acabe juganc 
ción (xl,y1), el tanque o entemente 
Ben la 5n (x2,y2), — DIFÍCIL puede que esto no influ 
el supercañón C está en ya significativamente en 
la posición (x3,y3) y el — El problema es que el — los ventas del jue 
megatangue en la pos conocimiento es dificil 
ción D |x4,y4). También programar, complica De todos modos, la 
los dalos consisten en la do de organizar e inefi- mejora del ordenador es 
velocidad, resistencia ciente de utilizar. O sea, y bastante 
capacidad de causar — que pora las casos de constante. Año a año 


o las cosas 
buena l.A, en un juego — productoras de jue 


ara, tan 
tanques como 
¡Ón. Esto son 


juegos, incluir una 


stos. es algo caro. Y aunque — se van dondo « 


0 importancia 
sus programa 
ten inteligentemente. 
Aunque 0 y 


e com: 


5 pare 
can más tontas que sus 
propios productos. + 
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ARMY MEN 


¿Quién no ha jugado con soldados de plástico cuando era niño? 
En nuestros tiempos, un paquete de 20 costaba unas 75 pts. Tenían 
menos esperanza de vida que la mosca de mayo o los miembros 
de seguridad del Enterprise en Star Trek. Ahora llega, de la mano 
de 3DO, una completa simulación de soldados de juguete. Lo que 
todos estábamos esperando. 


vor a un sargento 


juguete 
que tan divert 

dos juntan la fas- y tan compl 
cinación que las armas re allá, rescata a 


y lo militar infilirate 


consigue 
Ya sabe 
mos que no hemos sido 


muy específico 


incontrar 


Idados 


muchas veces 


de 
iar a la tropa al r 
te. Y que los hagan 
dacitos de ¡plástico « 


s, ya 
nforme m 


un próximo 
Hasta enton 
atentos a estas 
páginas. + 


clara 


1 sol 


PRIMERA Eo mbadiero 
OPINION ente hol 


EL JUEGO 


l mando — Por desgl 


pero muy 
El desarrollo del progra e Un Muy necesi ra imp e o imaginalivos. Los 
ma apunt tado elemento estralégi- no es m molestos) nive 
gia, pero se h co en el desarrollo del — falta d ación no 
yn pe juego. l en más que complicar 
arcade, con el desarrolle falta las cosas. Y, por si fuera 
en tiemp Básica: — Por supuesto, existen un — definil ñ soco, muchas veces lu 
mente, Vo consis montón ups el xlo— personaje se queda alas 


EN PRIMERA LÍNEA 
X-COM: Apocalypse 
StarCraft 
Command : Conquer: Red Alert 
Dungeon Keeper 
Warlord II! 
Theme Hospital 
CIVILIZATION ll 
Master of Orion Il 
Settlers Il 


Sid Meier's Gettysburg! 


| rre0 Por último comentáis que 


CORREO 


ctor 


PHANTASMAGORIA 


Hola, soy un chaval de 17 años que está 
atascado con esta alucinante aventura de Sie- 
rra y quisiera saber cómo coger el crucifijo 
de la tiend 


Alexander Díez 
Miranda de Ebro 


Ante todo, debes hablar con el propieta- 
rio de la tienda porque tienes charla para 
rato. Una vez acabada la conversación pue- 
des convencerle para que te dé el cruc 
la vitrina a cambio del broche que había en 
el mueble de la buhardilla. 


FLEET OPERATIONS 


THE LAST EXPRESS 


¿Cómo puedo conseguir que Robert con- 
siga el dinero que hay en la caja fuerte? 


Antonio Luis Fernández 
Sevilla 


Hay que tener mucho cuidado con esta 
aventura, porque sus creadores lo han hecho 
de tal forma que el tiempo que marca el reloj 
es vital para hacer una cosa u otra. Pero 
bueno, aquí empezamos: coloca el huevo que 
llevas en el baúl y ve a la intersección que 
hay entre el vagón restaurante y el de pasaje- 
ros, antes de que acabe el concierto, aproxi- 
madamente a las 16:25. Luego abre la puerta 
con la llave maestra, sube por la escalera y 
ve al techo del vagón. Rompe el techo acris- 
talado y baja al interior 

Ahora tienes que buscar un resorte que 
hay en el techo, empújalo y se abrirá la caja 


fuerte, Ya tienes tu recompensa, 


MASTER OF ORION 2 


¿Cuál es la mejor raza para jugar en este 
juego? He probado muchas y siempre me 
ganan aunque esté en el modo fácil. Sincera- 
mente, este juego me parece imposible de 
acabar. 


Este mes habéis sido pródigos en vuestras cartas, en las cuáles nos alabáis como la 
mejor revista de juegos y al mismo tiempo nos aconsejáis sobre cómo hacerla 
mucho mejor. También recibimos críticas de todo tipo: constructivas y destructivas. A 


todos muchas gracias, y no olvidéis que esta página de la revista, por ser la última, 
no es la menos importante. Hasta el mes que viene. 


De este juego se ha dicho que es uno de 
los mejores clónicos del “dios” Civilization, 
pero trasladado al espacio. Sinceramente es 
tal vez el mejor que puedas encontrar si 
quieres algo de estrategia galáctica, no sólo 
por la cuidada LA., aunque algunas veces el 
ordenador haga trampas, sobre todo en los 
niveles más fuertes de dificultad. 

Pero si estás frustrada porque nunca has 
ganado, lo primero que no debes hacer es uti- 
lizar los trucos, pues te frustrarás más. Ahora 
elige el modo de dificultad fácil, elige una 
galaxia enorme y un universo rico en recur- 
sos minerales. Ahora viene lo bueno, elige a 
los Psilons como raza. La enorme ventaja de 
esta raza es que desarrolla la tecnología muy 
rápidamente y dispondrás de todos los artilu- 
gíos necesarios a tu disposición sin necesidad 
de intercambiar tecnología con otras razas. 
Eso sí, necesitarás cuidar constantemente las 
colonias que tengas porque los psilones son 
muy lentos en su desarrollo, pero una vez que 
te expandas por todo el universo y cuentes 
con un montón de Estrellas de la Muerte a tu 
disposición, nada o nadie te parará. Luego 
puedes escoger a los humanos y a las demás 
razas guerreras. Ya verás qué divertido, y una 
vez controles el entorno del juego puedes 
pasar al combate estratégico, la verdadera 
joya de Master of Orion 2. 


CURSE OF MONKEY ISLAND 


¿Qué tengo que hacer cuando se muere 
Guybrush? Estoy jugando en la versión 
Megamonkey. 


Juan Carlos Guzrr 
Madrid 


Tienes que ir a la despensa. Encontrarás 
allí un archivador con un certificado de 
defunción a nombre de Guybrush. Dáselo a 
Stan para convencerle de que perteneces a su 
familia, Éste ha suscrito una póliza y te dará 
bastante dinero. 

Luego tienes que hablar con Madame 
Xima, pídela que te lea la fortuna y recoge la 
carta del Tarot. Como necesitas cinco cartas, 
tienes que repetir el proceso cinco veces iguales. 

Regresa a la isla Skull. Entra en la cueva 
de los contrabandistas y acepta echar la par- 
tida de cartas. Sustituye la mano perdedora 
por las cartas del tarot con cinco muertes y, 
tras hablar con ellos, abandona la isla. 


USB 


Quisiera que me explicarais en qué con- 
siste el puerto USB y cuáles son sus ventajas 
con respecto a los anteriores. 


Alberto Herrero 
Madrid 
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Bueno, el USB al parecer va a ser la 
panacea de la informática mundial, pues 
gracias a él se van a resolver los problemas 
de comunicación del ordenador con los peri- 
féricos ya que la velocidad que admitirá será 
de 12 Mb/sg. y se podrán implantar hasta un 
total de más de 120 periféricos, algo inima- 
ginable hace unos años, 

Lo que ocurre es que todas las ventajas 
que ofrece todavía no son aplicables en la 
inmensa mayoría de los equipos, así que 
habrá que esperar a que todos tengamos 
muestro Pentium 11 500 con Windows 98, 128 
Mb de RAM, 12 GB de disco duro y una tar- 
jeta aceleradora gráfica de 32 Mb para que 
el USB sea algo tan básico como el teclado. 

De momento, Windows 98 lo reconoce 
perfectamente y las nuevas placas madre ya 
lo soportan, al igual que la última versión 
OSR de Windows 95, aunque da bastantes 
problemas de configuración. Pero, sin duda, 
USB es el futuro, no solo por su diseño avan- 
zado, sino porque de una vez por todas se 
habrá acabado el problema de los “cuellos 
de botella”. 


SIMON THE SORCERER 


He rescatado a la princesa de la torre, pero 
ahora no sé salir de allí. Espero que me ayu- 
déis. Por cierto ¿sabéis si va a salir Simon 37 


María Ángeles Guzmán 
Madrid 


Tienes que haber recogido anteriormente 
los gusanos de la madera del bosque. Sí, esos 
mismos que son tan vacilones y simpáticos. 
Pues bien, utilízalos en el suelo de la habita- 
ción. Harán un agujero y debes dejarte caer 
por 


Quita la cuña de la puerta y pon la esca- 
lera. Allí abre la tumba, deberás intentarlo 
varias veces, y cuando ataque la momia tira 
de la venda. Así podrás recuperar el bastón 
del mago. 

En cuanto a una futura tercera parte de 
Simon, decirte que sí, si no aparece ningún 
tipo de problemas en la producción del 
juego. Y se supone que estará listo para las 
Navidades de este año. Y. eso sí, con más 
Jnumor que nunca. 


Si odias que tus vecinos controlen de 
videojuegos más que tu, no lo dudes y 
suscríbete a Game Over 


Porque ésta es la única revista escrita por y para los profesionales del videojuego. Entre nuestros 
redactores contamos con desarrolladores, beta testers y demás profesionales del sector que 
ponen todo su empeño en ofrecerte unos reportajes inmejorables (... sólo a veces lo consiguen). 


Porque sin lugar a dudas encontrarás muchísimas más imágenes. de tus juegos favoritos que 
en otras publicaciones del sector. Está científicamente demostrado, lo aseguramos. 


Porque ya es hora de cambiar y renovar tus gustos: Esto es el comienzo de una nueva 
era, amigo. 


Porque sólo con, 9, Over conseguirás descubrir los videojuegos que to: nd conoce 


RAZONE 
SUSCRIBIRSE - 


Porque aunque llueva, nieve o q 


Y, por último, porque los 10 primeros susct8 
de nuestros redactores mediante e-mail. 


ligo de Felicitaciones 


Está bien, esta vez va en serio, todos,a s que acertéis suscribiéndoos 
a Game Over podréis elegir gratis dos super regalos de entre estos tres: 


El juego de tenis más espectacu- 
lar. El simulador 3D definitivo de 
tenis. Con increibles efectos 
visuales como destellos de Sol, 
sombras dinámicas, fuentes de 
luz, camaras moviles que segui- 
rán la acción en todo momento, y 
soporte para aceleradoras 3D, 
Precio : 2.995 ptas. 


Con modelos 3D voxelizados 


El gran libro de los juegos te de geometrías superiores a 
ofrece miles de trucos y solu- 50.000 polígonos. 

ciones completas para más de Paisaje fotorealistas con 

100 juegos y aventuras de los resolución automática depen- 
últimos tiempos. Incluye un diendo de la lejanía y superfi- 
tutorial acerca de todas las cies reflectantes gracias a la 
posibilidades que ofrece inter- técnica VTP. 


para jugar a todos los jue- 3 Equipos, 6 thunder Arrows y 
on los usuarios de la red. 15 circuitos diferentes. 
Prarin - 2 9095 ntas (IVA inr | 
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DEMOS JUGABLES EN EL CD 
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Sins Anyware 
Viruscan de McCafee. 
- Paint Shop Pro 4,14 
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